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WPROWADZENIE

Niniejsza publikacja jest efektem pracy grupy 16 nauczycieli Szkoty Podstawowej nr 9 im.
42 Putku Piechoty w Biatlymstoku w programie Erasmus + nad projektem ,,F-LAB” POWERSE-
2018-1-PL01-KA101-049661. Zawiera ona 8 programdéw przeznaczonych dla uczniéw szkoty
podstawowej, ktore mozna realizowa¢ w ramach lekcji jak i zajge¢ pozalekcyjnych oraz dwa
skierowane do nauczycieli.

Pod angielskim akronimem CLIL Content and Language Integrated Learning kryje si¢ metoda
zintegrowanego ksztatcenia przedmiotowo — jezykowego opartego na jednoczesnym przekazywaniu
treSci z dziedziny nauczanych przedmiotéw i elementow jezyka obcego. Wykorzystujac ja,
nauczyciele stworzyli autorskie programy nauczania jgzyka angielskiego na innych przedmiotach,
zajeciach pozalekcyjnych. Sa pomysty do wykorzystania na dwujezycznych zajeciach teatralnych,
scenariusz przedstawienia jak i sposob na uczenie jezyka angielskiego na matematyce.

»TIK i LAPIE W MIG” to jeden z programow, ktory powstal po ukonczeniu przez 4
nauczycieli kursu z zakresu technologii informacyjno — komunikacyjnych i ich zastosowania w pracy
z uczniem w szkole podstawowej. O konieczno$ci wdrazania uczniow do korzystania z
nowoczesnych technologii nie trzeba nikogo przekonywaé, wszak technologie wykorzystuje kazdy z
nas nie tylko w pracy, ale takze stosuje je na co dzien. O ile dla niektérych dorostych to zjawisko jest
nie tyle pasjonujace co niezbegdne, o tyle dzieci podchodza do nowinek technicznych z duzo
wigkszym zapatem. Mozna to wykorzysta¢ w pracy z uczniem, by zwiekszy¢ skuteczno$¢ nauczania,
zmotywowac¢ do pracy, przyciaggnaé uwagg.

Jak wazne sa te aspekty nauczania, przekonuja nas autorzy kolejnych programoéw. ,,Nauczanie
przyjazne mézgowi”, powtdrzone za Marzeng Zylinska, stanowi ich motto. Zaskoczenie, inspiracja,
nieszablonowos¢ to sposoby, by pobudzi¢ mézg do dziatania. Mamy nadzieje¢, Ze nasze propozycje
sprostaja tym wymaganiom.

Wszystkim, ktorzy zainspirowali nas do stworzenia tej broszury, przede wszystkim
nauczycielom z irlandzkich instytucji szkoleniowych Emerald Cultural Institute, English Matters S.L
oraz chorwackiej Pricalicy, uczniom, kolezankom i kolegom, serdecznie dzigkujemy.

Zapraszamy do korzystania z naszych pomystow.

Autorzy
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10.

SPIS TRESCI

Iwona Kochanowska, Edyta Wisniewska ,,An interactive book for kids”

Ewa Jerzykowska- Zagorska, Urszula Morawska, Edyta Haraburda ,,Healthy life:
teaching English through drama. Program innowacji jezykowo-teatralnej w klasie V
szkoly podstawowej”

Jolanta Tarnowska ,, EASY MATH- matematyka z elementami jezyka angielskiego w
klasie 6 szkoly podstawowej”

Pawel Labanowski, Elzbieta Trojanowska , Program z pitki siatkowej w klasie V
dziewczgt”

Angelika Kotowicz, Mateusz Kowalczyk ,, TIK I LAPIE W MIG”

Joanna Komendo- Borowska, lza Brant- Szehidewicz ,,Multimedialny Angielski —
uczymy sie¢ razem”

Agnieszka Kaczmarek — Chocha ,, Technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK) w
pracy z uczniem i ucgniem ze SPE w szkole podstawowej.”

Katarzyna Kisielewska — Martyniuk ,,Nauczanie z wykorzystaniem elementow
neurodydaktyki — zajecia dla nauczycieli”

Joanna Niesterowicz ,, Wykorzystanie elementéw neurodydaktyki w procesie nauczania
0s0b ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi - zajecia dla nauczycieli”

Joanna Osipiuk ,,Dotknij, poczuj, zobacz, doswiadcz”. Nauczanie z wykorzystaniem
elementéw neurodydaktyki w klasach I-11I.
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AN INTERACTIVE BOOK FOR KIDS
I. Wiadomosci wstepne:
1. Tytut - ‘An interactive book for kids’

2. Przedmiot - Pozalekcyjne zajecia edukacyjno-rozwojowe: zajecia rozwijajace zainteresowania
uczniow

3. Typ szkoty - szkota podstawowa

4. Liczba godzin w cyklu ksztatcenia - 6 godzin lekcyjnych
5. Autorzy programu:

- Edyta Wisniewska:

1. Katolicki Uniwersytet Lubelski; Wydzial Humanistyczny; kierunek — filologia polska; specjalnos¢
— pedagogiczna, bibliotekoznawstwo z informacjg naukowa, edytorstwo; tytut — magister

2. Wyzsza Szkota Administracji Publicznej w Bialymstoku; kierunek — edukacja dla bezpieczenstwa
— studia podyplomowe.

3. Emerald Cultural Institute — English Language; Dublin; Level: Pre-Intermidiate
- lwona Kochanowska:

1. Uniwersytet Warszawski; Wydzial Lingwistyki Stosowanej i Filologii Wschodniostowianskich;
kierunek — filologia; specjalnos¢ — lingwistyka stosowana; tytut — magister

2. Instytut Studiéw Podyplomowych Wyzszej Szkoly Komunikowania, Politologii i Stosunkéw
Miedzynarodowych; studia podyplomowe w zakresie edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej

3. Emerald Cultural Institute — English Language; Dublin; Level: Intermediate B CEFR B1+

I1. Wstep:

1. Zalozenia metodyczne oraz dydaktyczno-wychowawcze programu:

- Ksztaltowanie kompetencji jezykowych poprzez stworzenie narzedzi majacych na celu wspieranie
procesu ksztatcenia ogdlnego w zakresie kompetencji kluczowych uczniéw — nauczanie jezyka
obcego, rozwijania kreatywnosci, innowacyjnosci, pracy zespotowej. Interaktywna ksigzeczka
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pozwoli w formie ¢wiczen mlodszym uczniom opanowaé, a starszym utrwali¢ podstawowe
zagadnienia gramatyczne oraz materiat leksykalny zwigzany z tematem ,,Szkota”.

2. Charakterystyka odbiorcy:

- Program skierowany jest do uczniow klas szoéstych, ktorzy stworzg narzedzie — ksigzeczke do nauki
stownictwa w zakresie tematu ,,Szkota” w jezyku angielskim dla uczniow klas I-III. Nastgpnie
szostoklasi$ci beda mieli okazj¢ do podzielenia si¢ swoja wiedzag z mtodszymi podczas zajec z
udziatem dwoch grup wiekowych.

3. Niezbedne warunki realizacji programu: klasopracownia wyposazona w tawki, krzesetka; pomoce
dydaktyczne — stowniki, karty i plansze edukacyjne, materiaty papiernicze i biurowe: kolorowe kartki
techniczne, filce, pianki, kredki, flamastry, farby, markery sucho$cieralne, rzepy, sznurki, tasiemki,
nozyce, kleje, Internet, tablica interaktywna, drukarka.

I11. Cele edukacyjne:

1. Cele ogolne zgodne z podstawg programowg 1 misjg szkoty:

- Sprawne komunikowanie si¢ w jezyku obcym nowozytnym.

- Popularyzacja jezyka angielskiego w szkole i motywowanie do jego nauki.

- Przygotowanie uczniow do skutecznego uzywania poznanego stownictwa z j. angielskiego w
codziennych sytuacjach.

2. Cele szczegodlowe:
Uczniowie wiedzg:
- jak wykorzysta¢ posiadane umieje¢tnosci w sytuacjach codziennych

Uczniowie potrafig:
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- swobodnie stosowa¢ w mowie 1 piSmie poznane stownictwo 1 zwroty

- konstruowac proste zdania

- poprawnie czyta¢ w jezyku angielskim

- porozumie¢ si¢ miedzy sobg

3. Cele uzupetniajace:

- Aktywizacja uczniow — motywowanie uczniéw do kreatywnej, innowacyjnej pracy i nauki.

- Ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupach, negocjacji i osiggania porozumienia.

- Zachecanie do samodzielnej nauki, samodzielnego poszukiwania rozwigzan.

- Budowanie pozytywnej samooceny i wiary we wtasne mozliwosci.

IV. Tres$ci nauczania:

1. Tresci podstawowe zgodne z podstawg programowa:

- Uczen postuguje si¢ bardzo podstawowym zasobem $rodkoéw jezykowych dotyczacych jego samego
1 jego najblizszego otoczenia, umozliwiajacym realizacj¢ pozostatych wymagan ogdlnych w zakresie
tematu: moja szkota (pp 1.3).

Uczestnik zajec:

uzywa zwrotow powitalnych 1 pozegnalnych, pozdrowien i pytania o samopoczucie,
przedstawiania siebie i innych stosownie do sytuacji komunikacyjnej;

nazywa w jezyku angielskim przybory, osoby, elementy wyposazenia zwigzane z tematem
,.Szkotla”.

stosuje odpowiednig forme rzeczownikow (1. pojedyncza i mnoga) w j. angielskim.
odmienia czasownik ,,to be”

konstruuje pytanie, prosb¢ o przedmiot i udziela odpowiedzi, w tym twierdzacych lub
przeczacych.

nazywa kolor 1 wielko$¢ przedmiotu oraz jego potozenie.

nazywa pory dnia, pyta o godzing.
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2. Tresci uzupetniajgce spojne z podstawg programowa:

- Uczen wie, ze ludzie postuguja si¢ roznymi jezykami i aby si¢ z nimi porozumie¢, warto nauczy¢
si¢ ich jezyka (pp 8.1).

- Uczen wspotpracuje z rowiesnikami w trakcie nauki (pp 10).

- Uczen korzysta ze zrodetl informacji w jezyku obcym nowozytnym (pp 11).

V. Procedury osiagania celow:

1. Metody pracy:

- eksponujaca (pokaz)

- programowa (przy pomocy komputera, stownikow, podrgcznika do jezyka angielskiego)
- praktyczna (metoda projektu)

- problemowa (metody aktywizujace)

(metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy, metody praktyczne)

2. Formy pracy:

- indywidualna

- grupowa

- plenum

3. Indywidualizacja:
- zréznicowanie form i metod pracy

- tworzenie warunkéw do rozwoju dziecka zgodnego z jego wltasnym tempem, uwzgledniajac
indywidualne czynniki wplywajace na rozwdj dziecka

- uwzglednianie mozliwosci 1 preferencji dzieci w zakresie sposobow uczenia si¢

4. Techniczne $rodki nauczania:
- artykuly papiernicze 1 biurowe (o réznej teksturze — zmysty:dotyk, wzrok)
- przybory szkolne (przedmioty demonstracyjne)

- komputer z dostepem do Internetu (zmysty: wzrok, stuch)



E:?gggsiie Rzeczpospolita Unia Europejska -
E ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwé) - Polska uropejski Fundusz Spoleczny

- aplikacja glo§nomowiacego ttumacza w telefonie

5. Podreczniki, ksigzki pomocnicze:

- podrecznik do nauki jezyka angielskiego

- stownik polsko- angielski i angielsko-polski
- stownik jednojezyczny angielsko-angielski
- fiszki — jezyk angielski

- plansze dydaktyczne — stownictwo tematyczne

V1. Procedury ewaluacji:
- wWymagania na oceny — uzyskanie dyplomu uczestnictwa w zajeciach (kryterium: obecnosc¢)
- sposoby i metody ewaluacji:
e metody indywidualne
e metody interpersonalne
e metody grupowe
e metody wizualne
- przyktady ewaluacji
e ankieta
e rdza wiatrow

e zdania niedokonczone

e ocena kolezenska

VII. Inne:
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- trzy scenariusze pozalekcyjnych =zaje¢ edukacyjno-rozwojowych: zajecia rozwijajgce
zainteresowania uczniow z jezyka angielskiego.

1/3 Scenariusz pozalekcyjnych zaje¢ edukacyjno-rozwojowych: zajecia rozwijajace
zainteresowania uczniow

Temat: ‘An interactive book for kids’ — Jak zaprojektowac ksigzeczke interaktywna do nauki jezyka
angielskiego dla mtodszych uczniow?

Czas trwania zajeé: 2 godziny lekcyjne
Grupa wiekowa: Uczniowie klasy szostej

Autorzy: Edyta Wisniewska, Iwona Kochanowska

Pomoce dydaktyczne: podrgcznik do nauki jezyka angielskiego, stownik polsko-angielski i
angielsko-polski, stownik jednojezyczny angielsko-angielski, fiszki — jezyk angielski, plansze
dydaktyczne, aplikacja glo$no mowigcego ttumacza w telefonie — stownictwo tematyczne, komputer
z dostgpem do internetu, tablica interaktywna, bloki do flipchartow, flamastry.

Cele:

Uczen:

- zna cel dziatan stuzacych realizacji projektu ‘Interactive book for kids’;
- gromadzi stownictwo z zakresu tematycznego ,,Szkota”;

- dokonuje selekcji materiatu;

- skutecznie stosuje poznane stownictwo w jezyku angielskim w codziennych sytuacjach;
- doskonali umiejetno$¢ pracy w zespole

- rozwija umiejetnos¢ kreatywnego myslenia.
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Stownictwo nowe: przybory, osoby, elementy wyposazenia zwigzane z tematem ‘Szkota’ w jezyku
angielskim, kolory 1 wielko$¢ przedmiotu oraz jego potozenie

Wprowadzenie:
1. Zapoznanie uczniéw z celem zajec¢ 1 planowanym efektem finalnym ich pracy.
2. Zebranie pomystéw na ,,interaktywno$¢” ksigzeczki.

- przy wykorzystaniu tablicy interaktywnej nauczyciel prezentuje uczniom definicje interaktywnosci
1 pokazuje przyktadowe ¢wiczenia.

- podzial uczniow na 2-3 grupy. Metoda burzy mozgéw kazda z nich wypisuje na papierze
flipchartowym swoje pomysly na ,,interaktywnos$¢” ksigzeczki.

3. Prezentacja pomystéw na forum.

Wprowadzenie nowego materialu:

1. Uczniowie w tych samych grupach wykorzystuja stowniki polsko-angielskie i angielsko-
angielskie do zgromadzenia banku stownictwa zwigzanego ze szkota.

- | grupa: nazywa osoby tworzace spotecznos¢ szkoty (nauczyciel, uczen, rodzic, dyrektor, wozny,
bibliotekarka, kucharka itd.) oraz przybory szkolne.

- II grupa: gromadzi slownictwo zwigzane z przestrzenig: boisko, szatnia, sale, biblioteka, gabinet
dyrektora, stotowka, korytarz, sala gimnastyczna oraz elementami wyposazenia pomieszczen.

- III grupa: podejmuje probe stworzenia krotkich dialogdéw migdzy uczniami oraz nauczycielami, w
tym powitan oficjalnych i nieoficjalnych, przedstawiania siebie 1 innych, pytania o godzing.

Utrwalenie materialu:
- Prezentacja pracy grup i uzupetnienie zebranego stownictwa.
Zakonczenie:

Podsumowanie efektow podjetych dziatan.



Eﬂ?gngsekie Rzeczpospolita Unia Europejska -
E ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwodj - Polska uropejski Fundusz spoteczny

2/3 Scenariusz pozalekcyjnych zaje¢ edukacyjno-rozwojowych: zaje¢ rozwijajacych
zainteresowania uczniow

Temat: ‘An interactive book for kids’ — Redagujemy i sktadamy ksigzeczke interaktywng do nauki
jezyka angielskiego dla mtodszych uczniow.

Czas trwania zajeé: 3 godziny lekcyjne
Grupa wiekowa: Uczniowie klasy szostej

Autorzy: Edyta Wisniewska, Iwona Kochanowska

Pomoce dydaktyczne: artykuly papiernicze i biurowe (kolorowe kartki techniczne, filce, pianki,
kredki, flamastry, farby, markery suchos$cieralne, rzepy, sznurki, tasiemki, nozyce, kleje), przybory
szkolne, komputer z dostepem do Internetu i drukarki, aplikacja glosno méwiacego thumacza w
telefonie.

Cele:

Uczen:

- porzadkuje stownictwo;

- swobodnie stosuje w mowie 1 piSmie poznane stownictwo 1 zwroty w jezyku angielskim;

- konstruuje proste zdania; - wykorzystujac stownictwo z poprzedniej lekcji, tworzy wlasne materiaty
do ¢wiczen;

- doskonali umiejetnos$¢ pracy w grupie.
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Wprowadzenie:

- utrwalenie odmiany czasownika ,,to be” i stworzenie materialow do ¢wiczen, np. w formie
dopasowywanych szablonéw puzzli na kartce do zalaminowania i wyciecia. (I grupa: liczba
pojedyncza, Il grupa: I. mnoga)

Wprowadzenie nowego materialu:

| grupa: rysuje/drukuje symboliczne postacie i dymki dialogowe. Na oddzielnych kartkach
zapisuje propozycje pojedynczych dialogéw z porzednich zaje¢ (powitania oficjalne i
nieoficjalne, przedstawianie siebie 1 innych, pytania o samopoczucie, godzing). Po zalaminowaniu i
przyklejeniu do nich rzepéw powstana elementy do przypinania dialogéw odpowiednich dla
danej sytuacji.

II grupa: rysuje/drukuje symboliczne oznaczenia elementow przestrzeni szkolnej oraz
pracownikéw, wykorzystujac material z poprzednich zaje¢, na oddzielnych kartkach
przygotowuje napisy z ich angielskimi nazwami. Dodatkowo przygotowuje po angielsku
oznaczenia lokalizacji ,,na”, pod”, ,,przy”. Po zalaminowaniu i przyklejeniu do nich rzepow
powstang elementy do przypinania nazwy obok danego elementu.

III grupa: rysuje/drukuje symboliczne oznaczenia przybordow, nastepnie pod kazdym z nich
zapisuje po angielsku 3 nazwy, z ktorych tylko jedna jest prawidlowa. Zapisuje po angielsku
pytanie o nazwe przedmiotu na wybranej przez uczniow ilustracji, pod spodem najpierw 3
odpowiedzi twierdzace, z ktorych tylko jedna bedzie wlasciwa. Nastepnie projektuje to samo
¢wiczenie w formie zaprzeczenia (do zaznaczenia przez uzytkownika mazakiem sucho
Scieralnym).

Utrwalenie materialu:
Wykonanie stron tytutowych i sformutowanie polecen do zadan. Sprawdzenie ¢wiczen.

Z.akonczenie:

Ztozenie wykonanej ksigzeczki, zalaminowanie kartek, pociecie ich 1 przymocowanie rzepow.

Ewaluacja zajg¢.
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3/3 Scenariusz pozalekcyjnych zaje¢ edukacyjno-rozwojowych: zaje¢ rozwijajacych
zainteresowania uczniow

Temat: ‘Interactive book for kids’ — edukacja rowiesnicza z wykorzystaniem stworzonej przez
ucznidw pomocy naukowe;.

Czas trwania zaje¢: 1 godzina lekcyjna
Grupa wiekowa: Uczniowie klasy drugiej, uczniowie klasy szostej

Autorzy: Edyta Wisniewska, Iwona Kochanowska

Pomoce dydaktyczne: ksigzeczka interaktywna do nauki jezyka angielskiego ‘Interactive book for
kids’, stowniki polsko-angielskie, ttumacz w telefonie

Cele:

- popularyzacja jezyka angielskiego w szkole i motywowanie do jego nauki;
- wdrazanie do edukacji rowiesniczej;

Uczen:

- utrwala 1 uzupenia stownictwo zwigzane z tematem ,,szkota”

- poprawnie czyta w jezyku angielskim

Wprowadzenie:

Zapoznanie uczniow ze soba i wyjasnienie zasad pracy w grupie zréznicowanej wiekowo. Podziat na
grupy w taki sposob, aby w kazdej byto dwoje ucznidow starszych, ktorzy wystapig w roli nauczyciela.

Wprowadzenie nowego materialu:
Praca grup z ksiazeczka interaktywna pod kierunkiem pedagoga.
Utrwalenie materiatu:

Gtosne odczytanie wykonanych ¢wiczen.

Z.akonczenie:

Ewaluacja zaj¢¢. Wreczenie dyploméw uczestnikom zajec.
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Healthy life: teaching English through drama.

Program innowacji jezykowo-teatralnej w klasie V szkoly podstawowej

Autorki innowacji: Ewa Jerzykowska — Zagorska, Urszula Morawska, Edyta Haraburda
Placowka: Szkota Podstawowa nr 9 im. 42 Pulku Piechoty w Bialymstoku

Termin i czas trwania innowacji: r.szk. 2019/2020

Rodzaj innowacji: programowa

Zasigg: klasa V

WSTEP

Innowacja bedzie realizowana raz w tygodniu na jednej godzinie lekcyjnej. Obejmuje tresci
z zakresu ksztalcenia jezykowego ( jezyki polski i1 angielski), artystycznego oraz profilaktyki
zdrowia. Program uwzglednia zalozenia zatwierdzonej przez MEN ,Podstawy programowe;j
ksztalcenia ogo6lnego”. Jego istota polega na prowadzeniu dziatalno$ci teatralnej jako metody
realizowania tresci 1 osiggania celéw edukacyjnych 1 wychowawczych.

OPIS INNOWACJI

Uczniowie czerpia przyjemnos¢ z wystepOw na scenie. Zabawa w teatr pomaga im w przyjemny
sposob opanowac tresci 1 umiejetnosci wynikajace z podstawy programowej, stad pomyst na
realizacj¢ autorskiego przedstawienia dwujezycznego ,,A nightmare, czyli straszny sen
Lakomczucha” W trakcie pracy nad przedstawieniem teatralnym uczniowie docierajg do wiedzy z
zakresu jezyka polskiego, jezyka angielskiego i1 ksztalca umiejg¢tnosci jezykowe oraz artystyczne.
Wprowadzenie tresci prozdrowotnych wzbogaca program o walory profilaktyczne. Uczniowie pod
kierunkiem nauczyciela, korzystajac z rdéznych Zrddel informacji zdobywaja wiedzg na temat
zdrowego stylu zycia. Poznaja zasady zdrowego zywienia 1 zagrozenia wynikajace z ich
nieprzestrzegania. Wcielajg si¢ w role scenarzysty, scenografa oraz rezysera

aktora, pracujac nad przedstawieniem.
Istotg programu jest korelacja miedzyprzedmiotowa podporzadkowana ksztattowaniu
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niezbednych w zyciu kompetencji, w tym umiej¢tnosci komunikowania si¢ w jezyku ojczystym i
obcym, czytania, pisania, rozumowania, wyszukiwania, doboru i wykorzystania informacji w celu
rozwigzania zadan problemowych.

Jednym z zalozen naszej innowacji jest rowniez ksztaltowanie odpowiedzialnosci za stowo,
uczenie wrazliwo$ci na jego pickno 1 us§wiadomienie mocy oddziatywania na widza przy pomocy
srodkow teatralnych.

CELE OGOLNE

e Rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni i ekspresji tworcze;.

e Wspomaganie rozwoju procesOw poznawczych oraz stosowanie opanowanych
umiejetnosci w nowej sytuacji.

e Rozbudzanie zainteresowan jezykowych.

e Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych i intelektualnych uczniow, takich jak: praca w
zespole, wspotdziatanie, umieje¢tnosci efektywnej komunikacji, empatii.

e Rozwijanie umiejetnosci aktorskich, rezyserskich, scenograficznych.

e Ksztaltowanie umiejetnosci wyrazania siebie, wtasnych mysli, uczu¢ i doswiadczen-
samopoznanie prowadzace do harmonijnego rozwoju emocjonalnego i fizycznego

e Wzmacnianie pozytywnych zachowan prozdrowotnych.

CELE OPERACYJNE
Uczen:
e Korzystajac z roznych zrddet, zdobywa informacje na temat zdrowego stylu zycia i zagrozen
wynikajacych z niezdrowych nawykow.
Tworczo wykorzystuje zebrane informacje, tworzac scenariusz przedstawienia.
Wykonuje projekt plakatu do przedstawienia.
Sporzadza projekt scenografii i kostiumow.
Gromadzi stownictwo z jezyka angielskiego w zakresie ciato czlowieka, zdrowie, zywnos¢ 1
wykorzystuje je, tworzac dialogi.
Thlumaczy zapisane dialogi na jezyk polski.
Opanowuje pamigciowo swoja role.
Wykonuje elementy scenografii i kostiumow.
Wspdtpracuje w grupie, przygotowujac i odgrywajac kolejne sceny przedstawienia.
Stosuje zasady zdrowego stylu zycia na co dzien, sporzadza zdrowe menu na caty dzien.
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Tresci programowe

Wrzesien Zajgcia organizacyjne i integracyjne.
Scenki dramowe.

Co to jest ,,zdrowy styl zycia”

Pazdziernik Zdrowie w ksztalcie piramidy.

Zdrowe menu dla mojej rodziny.

Jak zywno$¢ wplywa na nasz organizm — wyszukiwanie informacji na
temat zdrowych produktow.

Co nam szkodzi.

wh PR lwn e

Listopad Lakomczuch bohaterem naszego przedstawienia.
Inni bohaterowie przedstawienia.
Obrona i oskarzenie.

Nasze projekty scenografii i kostiumow, cz. 1.

Grudzien Nasze projekty scenografii 1 kostiumow, cz. I1.
Plakat do przedstawienia.

Praca nad stownictwem angielskim do przedstawienia.

Praca nad dwujezycznym scenariuszem, scena .
Praca nad dwuj¢zycznym scenariuszem, scena II

Styczen

Praca nad dwujezycznym scenariuszem, scena III
Praca nad dwujezycznym scenariuszem, scena [V
Przydziat rol.

Muzyka i efekty dzwigkowe.

Wystep z fragmentem spektaklu na Dniu Otwartym.

Marzec 1- 4. Proby spektaklu.

Luty

gRrONME IMDREIWONMDE I BRONDE A

Kwiecien 1- 4. Wykonanie scenografii 1 kostiumow.

Maj 1. Préba generalna spektaklu.
2. Wystep w trakcie realizacji catodniowego projektu EKOSZKOLA.
3. Udziat w przegladach teatralnych.

Czerwiec
1. Ewaluacja programu.

Po latach do$wiadczeh w pracy z zespotami teatralnymi mamy §wiadomos$¢, Zze nasz harmonogram
dziatan jest tak naprawde propozycja, wobec ktorej nalezy zachowa¢ duzg doze
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elastycznosci.. Dlatego tez zakladamy, Zze niektdre z proponowanych przez nas tematow moga ulec
zmianie na rzecz zagadnien zaproponowanych przez uczniow lub z powodu wigkszej liczby godzin
poswigconych na temat, ktory szczego6lnie ich zainteresowat.

METODY

Slowne:

e Rozmowa

e Dyskusja

e Praca z tekstem
Dzialan praktycznych:

e Drama

o Cwiczen praktycznych
Projektu
Problemowa

FORMY PRACY
e Indywidualna
e W grupie
e Zbiorowa

OCENIANIE OSIAGNIEC UCZNIA

Program nastawiony jest na dzialania praktyczne, uczestnictwo w zyciu kulturalnym, aktywnosc,
zaangazowanie uczniow..
Ocenie podlega¢ beda:

e aktywnos¢ ucznia na zajeciach,

e zaangazowanie 1 wysitek wlozony przez ucznia,

e kreatywna postawa,

e stopien opanowania wiadomosci 1 umiejetnosci.

TECHNIKI KONTROLI I OCENY

e obserwacja ucznia podczas zajec,

e projekty uczniowskie,

e formy praktyczne: gra aktorska, przygotowywanie scenografii i kostiumow, plakatow,
menu, oprawy muzycznej; proby rezyserskie.

EWALUACJA

Bedzie przeprowadzona juz w toku wdrazania programu, a jej cel to sprawdzenie efektywnosci
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nauczania oraz jakosci pracy.

e Swoje umiejetnosci uczniowie begda prezentowali podczas wystawianych przez siebie
spektakli na forum klasy, szkoty, a takze biorac udziat w konkursach i przegladach.

e Pokazdym przestawieniu nauczyciel prowadzacy zajecia przeprowadzi z uczniami ewaluacje,
pozwalajaca na wskazanie mocnych i stabych stron przedsigwzigcia i shuzaca ustaleniu
dziatan przysztych. Jej wyniki zostang przedstawione w formie plakatow.

e Analiz¢ 1 weryfikacje zgromadzonych informacji przeprowadzg osoby prowadzace zajecia.

e Rezultaty zrealizowanego programu zostang przedstawione podczas podsumowujacej rady
pedagogicznej na koniec roku szkolnego

e Rodzice uczniéw beda mieli mozliwos¢ uczestniczenia w wystepie dzieci.

Uwagi koncowe

Program innowacyjny jest otwarty, moze ulec modyfikacji w zaleznos$ci od predyspozycji uczniow,
zastrzegamy sobie takze mozliwo§¢ wzbogacania go 1 korygowania w miare realizacji i zdobywania
doswiadczen, a takze w przypadku nawigzania wspotpracy z instytucjami kulturalnymi. Nie
zamierzamy tez rezygnowac ze sprawdzonych przedsiewziec¢ jak przygotowanie montazy stowno -
muzycznych na Swieto Szkoty czy przedstawien na przeglady. Formg oddzialywania na $rodowisko
lokalne bedzie wystawienie spektakli dla dzieci ze szkét podstawowych z rejonu naszej szkoty.
Liczymy tez na kreatywno$¢ przysztych wychowankow 1 ich rodzicow, ktérym z pewnoscig nie
zabraknie pomystow na uzupelnienie naszej oferty programowe;.

Literatura pomocnicza:

Brthold M., Historia teatru ,Warszawa 1980

Degler J., Wstep do nauki o teatrze, Warszawa 2002

Filler W., Wspotczesny teatr polski, Warszawa 1976

Gilewicz G. Zioto B. Bator Z., Cwiczenia dykcyjne, Krakow 1998
Goffman I., Czlowiek w teatrze zycia codziennego, Warszawa 1981
Hausbrandt A., Elementy wiedzy o teatrze, Warszawa 1982

Jader M., Efektywne i atrakcyjne metody pracy z dzie¢mi, Warszawa 1997
Jurkowski H., Dzieje teatru lalek, Warszawa 1970, 1984

Oczkos M., Abecadto moéwienia, Warszawa 2000

Pankowska K., Edukacja przez drame, Warszawa 1997

Raszewski Z., Krétka historia teatru polskiego, Warszawa 1997
Rybotycka L., Gry dramatyczne, Warszawa 1990

Stawinska I., Sceniczny gest poety, Krakow 1960

Tarasiewicz B., Méowig¢ 1 §piewam §wiadomie, Krakow 2011

Way B., Drama w wychowaniu dzieci i mlodziezy, Warszawa 1997



Wystepuja:
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Mama
Sedzia I
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Cola
Fastfoody
Oskarzyciel
Obroncal
Obronca 11
Thimacz
Dietetyk |
Dietetyk 11
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Scenariusz przedstawienia
stworzony wspolnie z uczniami
klasy z innowacjq teatralng 5b

Koszmarny sen L.akomczucha

Wiasciciele kiosku z fastfoodami

Scena |

(na srodku sceny tozko, wokot poniewierajq sie: opakowanie po chipsach, puszka po coli,
itp.Lakomczuch Spi, ale kreci sig na lozku, budzi si¢ z bolesciami, trzyma sie za brzuch i jeczy)

Lakomczuch

0j, 0j, boli, boli, mamo!

(wchodzi mama)

Mama
Co si¢ stato?

Lakomczuch

Bardzo mnie boli brzuch.
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Mama
Jadte$ co$ przed snem?

Lakomczuch
Nie.

Mama
Zaraz przynios¢ ci lekarstwo.

(wychodzi i po chwili wraca z lekarstwem, zbliza si¢ do tozka syna i potyka o puszke po coli)
A co to jest? Wypites colg przed snem?

(znajduje w t6zku opakowanie po chipsach)

A to co? Wcale si¢ nie dziwig, ze boli Ci¢ brzuch.

(podaje chtopcu tyzke z kroplami)

Proszg, wypij to.

Lakomczuch
O, to lekarstwo jest niesmaczne!

Mama

Trudno. Dzigki niemu poczujesz si¢ lepiej.
(mama wychodzi, Lakomczuch zasypia)

Scena Il
(przyciemnione swiatlo, stycha¢ stowa wypowiadane najpierw szeptem, a potem coraz gtosniej)

Glosy
Drink me! Eat me!

(z ciemnosci wynurzajq sie Cola, Chipsy i Fastfoody (Hamburger i Frytki); krqzq wokot
przestraszonego t.akomczucha, powtarzajgc coraz bardziej natarczywie; nagle stychac¢ muzyke,
wchodzq kolejne postaci z transparentami, plakatami zawierajgcymi hasta zniechecajgce do
spozywania niezdrowej Zywnosci, np. Stop fast foodom! Zaczynajq spiewac do melodii “The wall”
Pink Floyd najpierw po angielsku, potem po polsku)
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We don’t need no junky fast food

We don’t need no fat and sweet

No junk fast food for the breakfast

Stop with cola, chips and sweets

Hi, adults, give us healthy life

All in all we need now is a good healthy life.

My nie chcemy frytek, coli
Bo my chcemy zdrowo zy¢
Fast food nas nie zadowoli
Bo my chcemy zdrowi by¢
Hej, ludzie, chcemy zdrowo zy¢
I tak w koncu po prostu ma by¢

Scena 111
(Sala sgdowa: po lewej stronie stoi Lakomczuch z prokuratorami, po prawej Serce,
Zolgdek i Mozg z oskarzycielem)

Wozny
Prosze wsta¢ Sad idzie!

Sedzia 1
Prosz¢ zaja¢ miejsca. Poszkodowani prosze si¢ przedstawic.

Serce
Jestem Serce Lakomczucha. Oskarzam mego wtasciciela o zte traktowanie 1 zupetlne zaniedbanie.
Trace sity 1 niedtugo bede musiato si¢ leczy¢.

Mozg

Jestem Mozg, ale ja rozumu zupetnie nie przypominam. Zaraz zwariuj¢! Wszystko mi si¢ placze.
On mi odbiera rozum!!!

(zaczyna ptakac i nerwowo sig¢ poruszac)

Sedzia I1
Prosze si¢ uspokoi¢ i powiedzie¢, kogo i o co pan oskarza.

Mozg
To Lakomczuch jest winny 1 jego wspdlnicy: chipsy, cola i fast foody. Oni mnie doprowadzili do
rozstroju nerwowego!!! Juz sam nie wiem, co robig.

Sedzia II1
Prosimy trzeciego poszkodowanego.
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Zoladek
0j, boli, boli. Z bdlu nie moge moéwic...

Oskarzyciel

Pozwoli Wysoki Sad, ze zabiorg glos w imieniu poszkodowanego. Moj klient jest narazany kazdego
dnia na cierpienia spowodowane nieodpowiedzialnym zachowaniem Lakomczucha, na ktérego ma
wpltyw gang Coli, Chipsow i Fast foodow.

Sedzia I
Prosze wprowadzi¢ oskarzonych.

Oskarzyciel
Oskarzam Colg¢ o rujnowanie zdrowia Lakomczuchowi poprzez dostarczanie duzej ilosci
cukru i kofeiny.

Sedzia I1
Prosz¢ oskarzong o zlozenie zeznan. Prosze bieglego thumacza o thumaczenie.

Tlamacz
The statmensts of accused Cola, please.

Cola
| am Cola. | started in 1886. | am very popular. People around the world drink five billions cans of
me. Every year!!l | am just the sweetest, ok.

Thumacz

Jestem Cola. Zostatam wprowadzona na rynek w 1886r. Jestem bardzo popularnym napojem.
Ludzie na catym swiecie wypijaja rocznie 5 miliardow puszek 1 butelek z mojg zawartoscia. Jestem
po prostu najstodsza.

Obronca
Wysoki Sadzie! Moja klientka jest smaczna, orzezwiajaca 1 dodaje energii.

Oskarzyciel |

Rzeczywiscie Cola smakuje wielu ludziom, ale zawiera duze ilo$ci cukru. Nadmierne jej
spozywanie sprzyja rozwojowi prochnicy, prowadzi do nadwagi i otytosci, cukrzycy a nawet
NnoOwotworow.

Sedzia III
Dzigkuje stronom. Wzywam teraz przedstawicieli fast foodow.

Fast foody
| am Hamburger. We are chips.

Thumacz
Jestem Hamburger. A my jesteSmy Frytki.
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Oskarzyciel
Oskarzam fast foody o utrate zdrowia przez L.akomczucha z powodu dostarczania nadmiernej ilosci
kalorii w postaci niezdrowego ttuszczu 1 ztej jakos$ci migsa.

Tlumacz
I accuse the fast foods of losing Lakomczuch’ s health because of supplying him too much
calories in unhealthy fat and low- quality meat.

Fast foody
We are not guilty, Help us, please.

Tlumacz
Jestesmy niewinni! Prosimy o pomoc!

Obronca Il
Obrona wzywa na $wiadka panig Zosi¢ i pana Macieja, whascicieli kKiosku z fast foodami.

(wchodzg swiadkowie)

Sedzia I
Co maja panstwo do powiedzenia w sprawie oskarzonych?

Pani Zosia

Od wielu lat sprzedaje fast foody w kiosku niedaleko szkoty i przystanku autobusowego w centrum.
Dzigki mojej zywnosci dzieci, ktore nie dostaty w domu kanapek, satatek, owocoéw, nie musza
chodzi¢ glodne. Niejeden zabiegany dorosty tez si¢ na nie skusi. Moje jedzenie jest kolorowe,
pozywne 1 tanie. Posiada wigc same plusy.

Oskarzyciel

Wszystko to byloby prawda, gdyby nie uzywat pan najtanszych produktow, a wigc najgorszej
jakosci, zawierajacych substancje szkodliwe a nawet trujace! Przeprowadzona kontrola wykazata w
tych produktach wiele sztucznych barwnikdéw, polepszaczy smaku i substancji konserwujgcych!
Pan truje ludzi!

Pan Maciej

Alez Wysoki Sadzie! Przeciez nikt ich nie zmusza do jedzenia w moim kiosku! Sami ustawiajg si¢
w kolejke! Dzigki mojej zywnoS$ci oszczgdzaja czas, bo nie muszg robi¢ zakupow spozywcezych i
gotowa¢ w domu.

Oskarzyciel
Nie drecza pana wyrzuty sumienia, ze ludzie przez pana choruja?

Pan Maciej
Przeciez maja wybor!

Sedzia I1
Mamy jeszcze jednego oskarzonego. Wzywam Chipsy do ztoZenia wyjasnien.
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Chipsy
We are not guilty, Your Honour. We are made of potatoes, after all. Potatoes are vegetables and
vegetables are healthy. Every parents want them for children.

Thumacz
Jestesmy niewinni, Wysoki Sadzie. Przeciez zrobiono nas z ziemniakéw, ziemniaki to warzywa, a
warzywa sg zdrowe. Wszyscy rodzice chea, zeby dzieci jadly ich jak najwiece;.

Obronca |
Jak wiec wida¢, moim klientom niczego nie mozna nam zarzucic!

Oskarzyciel

Oczywiscie. Ziemniak sam w sobie nie jest grozny. Wydawatoby sig, Ze oskarzeni to tylko
poczciwi krewni ziemniaka. Czy tak jest w istocie, odpowie powotany przez nas biegly dietetyk.
(wchodzg dietetycy, niosq piramide zdrowego zZywienia)

Sedzia 111

Co pani moze nam powiedzie¢ w sprawie chipsow?

Dietetyk |

Wysoki Sadzie, spojrzmy na sktad (odczytuje z opakowania) "ziemniaki, olej roslinny palmowy,
olej roslinny stonecznikowy, preparat aromatyzujacy o smaku zielonej cebulki [cebula w proszku,
serwatka w proszku (z mleka), laktoza w proszku (z mleka), cukier, mleko w proszku, wzmacniacze
smaku (glutaminian monosodowy, 5'-rybonukleotydy disodowe), aromaty, ser w proszku (z mleka),
regulatory kwasowosci (kwas cytrynowy, kwas jablkowy), barwniki (annato, ekstrakt z papryki),
czosnek w proszku, olej sojowy, maltodekstryna], so1". To juz chyba nie tylko krewni ziemniaka?

Dietetyk 11

Olej jest na drugim miejscu w sktadzie, co oznacza, ze w produkcie jest go bardzo duzo. To
wlasnie ttuszcz wplywa na ogromna kaloryczno$¢ chipsow (500-550 kcal/100 g). Niezbyt duza
paczka dostarcza tyle samo kalorii, co porzadny dwudaniowy obiad.

Dietetyk |

Zeby nie przedtuza¢ powiem jeszcze tylko o soli. Dzienna zalecana jej ilo§¢ w diecie to 5 g. W
chipsach ilo$¢ soli jest alarmujaca: 100 g tej przekaski dostarcza okoto 2 gramow soli, czyli az 40%
dziennego zapotrzebowania.

Dietetyk 11

A teraz prosze spojrze¢ na nowg piramide zdrowego zywienia. Oto produkty i ich wlasciwe
proporcje w naszej diecie. Dzigki stosowaniu si¢ do tych zasad mozemy by¢ zdrowi, silni i
pelni energii.

Sedzia I
Dzigkujemy. Ogtaszam przerwe.

Wozny
Prosze wsta¢! Sad udaje si¢ na narade.
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I wersja zakonczenia dla mlodszych widzéow

Pytamy widzow:
Jak powinna si¢ skonczy¢ ta rozprawa sgdowa? Prowadzimy dyskusj¢ o zdrowym odzywianiu.

Organizujemy konkurs

ZAGADKI:

Kwasne lub stodkie. Ogonek posiada. Kiedy jest dojrzate —t0 na ziemie spada. Co to jest? (jabtko)-
apple

Ma ksztalt Zarowki, lecz weale nie swieci. Gdy jest dojrzata, zjadajq jg dzieci (gruszka).pear

Jest czerwony z kazdej strony, barszczyk z niego tez czerwony. Gruby brzuszek i ogonek maty —
bedzie z niego barszczyk doskonatly (burak).beetroot

Dobra gotowana. Dobra i surowa. Cho¢ nie pomarancza, a pomaranczowa (marchew).carrot
Latem w ogrodzie wyrost zielony, a zimg —w beczce lezy kiszony (ogorek).cucumber

Co to za pigkna pani, sukienek wiele na niej, powiem wam w sekrecie, czasem z twarogiem jq jecie
(cebula).onion

Owoc zotty, duzo kwasu, trudno zjes¢ go bez grymasu (cytryna).lemon

Nie pomylisz go z ogorkiem, bo ma pomaranczowq skorke, a w dodatku z kazdej strony jest okrggly
I czerwony (pomidor).tomato

Skorka fioletowa, a migzsz pod nig ztoty. Smakuje wybornie, wszyscy wiemy o tym (Sliwka).plum
Z ziemi jq wybrano, w peczki powigzano. Smaczna jest w kanapce, pyszna ze Smietang
(rzodkiewka).radish

To dobrze znana roslina strqczkowa, moze by¢ ,,jaskiem” lub szparagowa (fasolka).bean

Zqgbki ostre, zgbki biale. Na przyprawe doskonaty (czosnek).garlic

Prosimy dzieci o uzupelniamy zdania:
Nie kupuj i nie jedz produktu, jesli zawiera:
przykladowe odpowiedzi: duzo soli, konserwantow, sztucznych barwnikow, tHuszczu, cukru

IT wersja zakonczenia dla starszych dzieci

Wozny
Prosz¢ wsta¢! Sad udaje si¢ na narade.

(wszyscy wychodzq lub chowajq sie za kulisy, gasnie swiatto,; nagle stychac gtosny okrzyk
przerazenia, Swiatto zapala sie, L.akomczuch siedzi przestraszony na tozku, wbiega mama)

Mama
Co si¢ stato?

Lakomczuch

(z ulga)
Nic, nic! To byt tylko koszmarny sen.

Mama
Jak sie czujesz?
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Lakomczuch
Juz dobrze. I obiecuje, ze odtad bede dobry dla swego zotadka, mézgu i serca.

Na koniec - piosenka
Piosenka: Taki maty, taki duzy”

Taki duzy, taki maty moze zdrowym by¢!
Taki gruby, taki chudy moze zdrowym by¢!
Taki ja i taki ty moze zdrowym by¢!

Taki ja i taki ty moze zdrowym by¢!

1. Zdrowie szanujemy, coli nie pijemy.
O zdrowie dbamy , bo siebie kochamy.
Zdrowie szanujemy, chipséw tez nie jemy.
O zdrowie dbamy, bo siebie kochamy.

Taki duzy, taki maty......................

2.Kto warzywa zjada, ten si¢ nie bada. (I osoba)

Kazdy uczen (umyst?) zdrowy do nauki gotowy. (II osoba)
Tylko sprawna dusza dobrze si¢ tu rusza. (III osoba)
Kazda zdrowa glowa do pracy gotowa. (wszyscy)

Taki duzy, taki maly moze ................

3.Ruchu potrzebuje, ruch mnie raduje. (I osoba)
Bo Na w-fie ¢wicze 1 na zdrowie licze. (II osoba)
Kiedy podskakuje, juz si¢ lepiej czuje. (I1I osoba)
Kto nas nasladuje, ten w zdrowie celuje! (wszyscy)

Taki duzy............

4.Gdzie mozna dzisiaj zdrowych zobaczy¢?
Sa migdzy nami w szkole i w pracy -2 X
Gdzie mozna dzisiaj zdrowych zobaczy¢?
Sa miedzy nami w szkole i w pracy

Taki duzy............

Tekst zaczerpniety ze scenariusza Adriany Gabry$ Zespot Szkot Specjalnych
w Opolu, ale znaleziony tez na stronie portalu edux.pl : scenariusz Grazyny Makowskiej z Lisewa,
ktora korzystala ze scenariusza “O zdrowiu na powaznie i na wesoto” Joanny Zajac

autor : Jolanta Tarnowska
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Program:
EASY MATH

- matematyka z elementami jezyka angielskiego w klasie 6 szkoly podstawowej
Realizujacy : uczniowie klasy 6a

Liczba godzin : 30

WSTEP

Zmieniajace si¢ warunki zycia czlowieka, przemiany spoleczne, ciggly postep technologiczny
wymagaja od kazdego szybkiego przystosowania si¢ do nowej sytuacji, czy zdobycia nowych
umiejetnosci. Wprowadzenie do procesu edukacji integracji migdzyprzedmiotowej pocigga za soba
koniecznos$¢ wspoldziatania. Zadaniem programu jest przygotowanie uczniow do rozumienia tresci

zadan matematycznych w jezyku angielskim.

CELE OGOLNE:

e Poznawanie pojec i stdwek matematycznych w jezyku angielskim,
e ksztaltowanie postaw tworczych,
e rozwijanie pomystowosci w mysleniu 1 dzialaniu, poprzez korzystanie z programéw i

aplikacji w jezyku angielskim

BIBLIOGRAFIA:

1. Karen Greenway ,,English for Mathematics”
2. Maria Dobrowolska ,,Matematyka z plusem 6
ZAGADNIENIA:

1. Number:
e Read and write numbers to 1000
e Partition numbers

e Order and compare numbers
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Patterns and sequences
Roundimg

Fractions

Equivalent fractions
Mixed Numbers
Addition

Subraction

Addition and subraction facto
Multiplication
Division

Doubles and halves
Times tables

Word problems
Geometry :

2D shapes

Regular shapes

Right angles

Line symmetry

3D shapes

Pyramids and prisms
Nets

Position and movement

Using grids

Measures:
Length

Mass

Capacity

Telling the time
Using a calendar

Using measurements

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny
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Data handling :
Tally charts

Bar charts
Pictograms
Carroll diagrams

Venn diagrams

PRZYKLADOWE SCENARIUSZE:

Scenariusz 1

Temat: Read and write numbers to 1000

Cele lekcji :
Wprowadzenie i przystosowanie uczniéw do opanowania stownictwa:
Digit, place of, place value, unit, ten, hundred, thousand
Metody i formy pracy:
e (alaklasa
e Pracaw parach
Srodki dydaktyczne:
e Kserokopie ¢wiczen przygotowanych przez nauczyciela
e Podre¢cznik ,,Matematyka 6”

Przebieg zajec :

Czynnosci organizacyjne
Powtorka stowek po angielsku : 0, 1, ...... 9
. Nauka podstawowych zwrotow :
Digit, units, tens, hundreds itp.
Practise it — praktyka czyli zapisywanie liczb po angielsku.
Cwiczenia utrwalajace w parach :

e Benny has 3 digit cards.
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1,49

He places them on diagram to make different 3-digit numbers.

a) Write the largest number he makes in words.

b) Write the smallest number he makes in digits.

c) Listall of the other numbers that he makes.

6. Praca domowa : Cwiczenia — karta pracy.
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Scenariusz 2

Temat : Using a calendar

Using a calendar

Read it!

Key words: calendar, date, day, month, week, year
weeks, months and years,

Longer periods of time are measured in days, S
A calendar is a set of tables that show: wh:t“ d:‘;‘:n - :plit il
month it is

There are 7 days in a week:
Monday, Tuesday, Wednesday,
Thursday, Friday, Saturday and Sunday.

Example: Look at the calendar

for January.
Question: What date is the last Monday in January?
Answer: 27th of January

Some calendars show all 12 months for one year on one page.
The months have different numbers of days. —
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' N\ l.Here is a blank page from a calendar.

Ist June is on a Monday.
Complete the calendar for June.

(a) What day is 13th June?

(b) What date is the last Friday in June?

(c) What day is Ist July?

 2.The calendar sh

0 Whor oy 150 A"

April?

=3 O N =

(b) What is the date next Sunday?
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Ankieta przeprowadzona po realizacji zajec¢

NARZEDZIA DO POMIARU OSIAGNIEC UCZNIOW

Obserwacja ucznia:
= aktywno$¢ na lekcji,
= praca w grupie i w parach
= zainteresowanie przedmiotem (przygotowanie do lekcji, wkiad pracy wlasne;j).
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Pawel Labanowski, ElzbietaTrojanowska
Program zajec

pilki siatkowej w klasie V dziewczat

Cele:
1.Wywotanie zainteresowania dyscypling sportu jaka jest pitka siatkowa

2. Przekazanie wiedzy o psychicznych, fizycznych i motorycznych
mozliwosciach cztowieka

3.Doskonalenie cech motorycznych zgodnie z biologicznym rozwojem cztowieka
4.Nauczanie czynno$ci motorycznych charakterystycznych dla pitki siatkowe;j
5.Uczestnictwo we wspdlzawodnictwie sportowym

6.Przekazywanie wiedzy o rozwigzywaniu typowych sytuacji wystepujacych
w walce sportowej

7.Rozwijanie 1 doskonalenie cech potrzebnych we wspotzawodnictwie sportowym

8.Utrwalenie pozytywnego nastawienia do kultury fizycznej przez szerzenie
zamitowania do aktywnego dbania o zdrowie,sprawno$¢ fizyczna i psychiczna

9.0sigganie we wspolzawodnictwie okreslonych celéw sportowych

10. Wszechstronny rozw06j osobowosci sportowca, ksztattujacy postawy spoteczne,
interpersonalne i proekologiczne

11.Doskonalenie znajomosci jezyka angielskiego
Zadania:

1. Uczestnictwo i przygotowanie siatkarek do rozgrywek
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2. Przygotowanie dziewczat do prob samodzielnego sedziowania i organizacji
mini-turniejow wewnatrzszkolnych pitki siatkowe;j

3. Wspotpraca i wymiana doswiadczen z siatkarkami z innych szkot
4. Mecze kontrolne

5. Lekcja pokazowa pitki siatkowej w ramach zespotu samoksztatceniowego
nauczycieli wychowania fizycznego

6.Wykonanie w ramach sekcji, gazetek w jezyku angielskim o tematyce pitki
siatkowej

7. Obserwacja meczow siatkowki z komentarzem w jezyku angielskim

Zagadnienia realizowane podczas zajeé

GOTOWOSC DO GRY
- gotowos¢ do wykonywania dziatania (postawa ciala, napiecie migéni

i koncentracja uwagi adekwatne do przewidywanego rodzaju sytuacji)
- antycypacja 1 postrzeganie:pitka,wspolpartnerzy przeciwnik i siatkarek

POSTAWA SIATKARSKA W OBRONIE

- nogi w ustawieniu wykroczno rozkrocznym, rgce umieszczone
przed kolanami ,kolana wysunigte przed stopy

- gotowos$¢ do wykonania dziatania

ODBICIE PILKI OBURACZ W POSTAWIE WYSOKIEJ

w postawie siatkarskiej prawidtowe utozenie ragk

- kontakt z pitkg w drugiej fazie wyprostu nog

- linia barkéw prostopadta do kierunku odbicia pitki

- podczas odbicia w wyskoku dazy¢ do zachowania rownowagi

ODBICIE PILKI DOLNEJ W POSTAWIE WYSOKIEJ
- w postawie siatkarskiej ztgczenie rak 1 utworzenie jak najwigkszej ptaszczyzny
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odbicia(odwrocenie przedramion)

- wybor optymalnego kata pomiedzy ramionami a dlugg osig ciata ( w stawach
barkowych)

- kontakt przedramion z pitkg w drugiej fazie wyprostowanych nog

- zaje¢cie wlasciwejpozycji w stosunku do pitki i kierunku jej odbicia

- odbicie pitki w przestrzeni migdzykolanowe;j

ZAGRYWKA
-wybor miejsca i rodzaju zagrywki
- wlasciwy podrzut i uderzenie pitki( zréwnowazona pozycja ciata)

ATAK

- wlasciwy przebieg fazy przygotowawczej (wybor miejsca 1 pozycji przed rozpoczgciem ataku)
- w fazie wyskoku optymalne utozenie ciala w stosunku do pitki i siatki

- wybor sposobu i kierunku ataku

- po wykonaniu ataku gotowos$¢ do samoasekuracji
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»TIK T ELAPIE W MIG!”

Wykorzystanie technik i materiatow ICT w realizacji podstawy programowej w klasach I-111.

Autorzy:
Angelika Kotowicz,
Mateusz Kowalczyk.
Realizujacy : uczniowie klas I-111

Liczba godzin : 30

WSTEP

Jestesmy $wiadkami dziejacych si¢ na naszych oczach zmian: oto zaawansowani cyfrowo
uczniowie coraz bardziej domagajg si¢, aby nowe technologie wkroczyty do szkoét, do lekcji 1
towarzyszyly im kazdego dnia. Jako nauczyciele i rodzice wykazujemy si¢ jeszcze duzg nieufnos$cia
wobec takich posuni¢¢, ttumaczac si¢ badz to brakiem kompetencji w tym zakresie, badz tez stabym
wyposazeniem placowek w sprzet multimedialny. Tym programem chcemy udowodni¢, ze TIK to
warto$¢ nowoczesnej edukacji wezesnoszkolnej. Technologie informacyjno — komunikacyjne
wykorzystywane w sposob §wiadomy przez kompetentnego dorostego, moga stac si¢
warto§ciowym narzedziem uczenia si¢, wspierajacym cato$ciowy rozwoj dziecka, zrédtem jego
pozytywnych do§wiadczen, inspiracji i kreatywnosci. Przede wszystkim wymuszajg aktywnos¢,

sprawiajac, ze dziecko poznaje §wiat i uczy si¢ go w bezposrednim dziataniu.

CELE OGOLNE:

. wdrozenie obstugi tabletow
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zapoznanie z nowa forma sprawdzianu, w postaci aplikacji Kahoot!

zainteresowanie tematem poprzez elektroniczne urzadzenia

przedstawienie informacji z zakresu edukacji wczesnoszkolnej

ZAGADNIENIA:

Edukacja polonistyczna.
Edukacja matematyczna.
Edukacja muzyczna.
Edukacja przyrodnicza.

Edukacja spoteczna.
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PRZYKEADOWE SCENARIUSZE ZAJEC:

Scenariusz 1.
Temat: W krolestwie 0smej tajemnicy

Cele ogodlne: Bogacenie stlownictwa z literg ,,0”, rozwijanie umiej¢tnosci wspotpracy w parze i w

grupie.

Cele operacyjne:

Uczen:

. oblicza sume i réznice w zakresie 10;

. uktada liczby rosnaco;

. odczytuje hasto z sylab;

. wypowiada si¢ za pomocg zdan na zadany temat;
. czyta ze zrozumieniem krotkie opowiadanie;

. wymienia wyrazy z ,,0”;

. dzieli wyrazy na sylaby 1 gloski;

. rozpoznaje samogtoski 1 spotgtoski;

. kresli litery po Sladzie;

. pisze nowo poznang literg;
. zachowuje czujno$¢ ortograficzng podczas przepisywania wyrazow 1 zdan;
. dba o estetyke i ksztalt pisma;

. prawidlowo przepisuje hasta krzyzowki;
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. odczytuje swoja prace na forum klasy;

. wspoOtpracuje w parze i w grupie;

. dokonuje samooceny swojej pracy;

. podczas pracy na lekcji swobodnie uzywa tabletu do realizacji zadan
. podczas pracy na lekcji swobodnie uzywa photona

. za pomocg photona potrafi zakodowac polecenia

Formy organizacyjne: indywidualna, grupowa, zespotowa;
Metody: pokaz, rozmowa kierowana, praca z tekstem, dziatalno$¢ praktyczna, metody aktywne;

Srodki dydaktyczne: karki z dziataniami w zakresie 10, kartoniki z wynikami dziatan, liczydta
koralikowe, podrecznik i ¢wiczenia zintegrowane, worek, olowek, rdza, parowki, sol, miod, krolik
pluszowy, kartoniki do uktadania modeli wyrazdéw, tablica interaktywna, 4 krzyzowki, gazety,

klepsydra.
Opis realizaciji:

. Uczniowie stajg wspodlnie z nauczycielem w kregu 1 §piewaja piosenkg na powitanie pt.:

,»Wszyscy sa...”. Stowa ilustrowane sa ruchem i wy$wietlane na tablicy interaktywnej

. Uczniowie w parach otrzymuja Quizlet dziataniami matematycznymi. Wybrane dzieci podaja
wyniki 1 zawieszaja je na tablicy. Uczniowie ukladaja wyniki rosngco, odwracaja kartoniki i

odczytuja hasto. Wspolne oméwienie hasta dnia.

. Wybrane dzieci losuja z worka przedmioty (otowek, réze, sol, parowki, ogorek, goral, krolik)
1 podaja ich nazwy. Wskazuja co majg wspdlnego te rzeczy? Za pomoca aplikacji Collage tworza

kolaz ze zdjeciami tych przedmiotow (w srodku wstawiajg litere 6)

. Dzieci odczytuja tekst ,,W kraju oOsmej tajemnicy” 1 za pomocg aplikacji Kahoot!

Odpowiadaja na pytania odno$nie przeczytanego tekstu:

- W jakim kraju panowat krél Eryk?
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- Dlaczego corka krola zapadta w sen?
- Jak wtedy czut si¢ krol?
- Co pomogto krélewnie?

. Uczniowie w parach uktadaja model wyrazu krolik z kolorowych kartonikow. Dopasowu;ja

samogtoski i spotgloski, dziela wyraz na sylaby.

. Nauczyciel zapoznaje dzieci z ksztattem liter ,,6” , ,,0”. Dzieci palcem poprawiaja litery na

tablicy.
. Uczniowie koduja photona tak, aby przebyt ksztatt litery ,,O

. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie interaktywne na tablicy interaktywnej, nastepnie pisza litery

,07,,,0” ¢wiczeniach.

Scenariusz 2.

1. Temat zaje¢: Dodawanie w zakresie 10.
2. Cel lekcji: Po¢wicze dodawanie do 10.

3. Wymagania w zakresie TIK:

- komputer z dostepem do internetu,

- tablica multimedialna lub projektor i ekran,

- aplikacje: LearningApps.org oraz matzoo.pl.

4. Przebieg zaje¢:

1. Cwiczenie na dobry poczatek: ,,Porzadkujemy liczby”
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Kazde dziecko losuje kartonik z liczba (na kartonikach wypisane sg liczby, od 1, jest ich tyle, ile
dzieci) 1 przyczepia ja do ubrania. Dzieci poruszaja si¢ swobodnie po klasie. Na uméwiony znak
dzieci ustawiajg si¢ gesiego zgodnie z kolejnoscig wylosowanych liczb. Zabawe powtarzamy 5 razy,

za kazdym razem zmieniajgc dzieciom kartoniki.
2. Nauczyciel wy$wietla na tablicy strone:
http://matzoo.pl/

Dzieci pracujag w parach. Ich zadaniem jest przeliczy¢ elementy, ktore nalezy do siebie dodad, a
nastgpnie zapisa¢ na kartce dziatanie matematyczne z wynikiem i podnie$¢ kartke do gory.
Wylosowane dziecko uzupelnia na komputerze dzialanie i sprawdza jego poprawnos¢. Gre

prowadzimy do momentu, az wszystkie dzieci wezmg w niej udziat.
3. »Dopelnianka”

Dzieci i nauczyciel siedza w kregu. Nauczyciel podaje liczbg (w zakresie 10), ktérg nalezy dopetnic
oraz podaje jeden ze sktadnikow, np. jestem liczba 2, szukam dopetnienia do 10. Dziecko siedzace
po prawej stronie nauczyciela podaje odpowiedz, a nastgpnie zadaje analogiczne pytanie do kolegi

po swojej prawej. Gre konczymy, gdy kolejka wroci do nauczyciela.
4, Nauczyciel wyswietla na tablicy strong:
https://learningapps.org

Zadaniem dzieci jest przyporzadkowanie dziatah matematycznych do zdje¢ z kostkami
prezentujacymi sktadniki dodawania. Wylosowane dziecko podchodzi do tablicy multimedialnej lub
komputera 1 taczy odpowiednig par¢. Gre prowadzimy do momentu, az wszystkie dzieci wezmg w

niej udziat.
5. Na podsumowanie: Nauczyciel wyswietla strong:
http://matzoo.pl

Dzieci pracujg samodzielnie. Nauczyciel wyswietla dziatanie matematyczne, a zadaniem uczniow
jest zapisanie na kartce wyniku. Wylosowane dziecko podchodzi do tablicy multimedialnej lub

komputera i zaznacza prawidlowa odpowiedz.
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Scenariusz 3.

Temat : ,,Cztery pory roku”
Cel ogolny:

Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w przeprowadzeniu lekcji. Nauka

interpretacji tekstu literackiego na podstawie wiersza ,,Cztery pory roku” Urszuli Kowalskiej.

Cele operacyjne:

Uczen:

1) stucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela, innych 0sob z otoczenia,
2) wykonuje zadania wedtug ustyszanej instrukc;ji,

3) czyta ptynnie, poprawnie i wyraziscie na glos tekst,

4) omawia tre$¢ przeczytanego tekstu,

6) wyszukuje w tekstach fragmenty okreslone przez nauczyciela;

7) przepisuje zdanie z tablicy oraz samodzielnie je uzupetnia,

8) ilustruje sceny 1 sytuacje inspirowane wyobraznig,

9) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz
urzadzeniami zewngtrznymi przy wykonywaniu zadania;

10) przedstawia ruchem tres¢ muzyczng oraz tre$¢ pozamuzyczna.

Metody i formy pracy:
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Aktywizujace: gry dydaktyczne z wykorzystaniem TIK, zabawa ruchowa; pogadanka, praca z

tekstem, forma indywidualna i zbiorowa,

Pomoce dydaktyczne:

Komputer, tablica interaktywna, multimedialny program komputerowy, krzyzoéwka, rebus, wiersz

,Cztery pory roku” Urszuli Kowalskiej, piosenka ,,Cztery pory roku” bajubaju.

Przebieg zajeé:

. Wprowadzenie do tematu lekcji poprzez wspdlne rozwigzywanie krzyzoéwki przygotowanej

przez nauczyciela i odczytanie hasta — TIK.
. Rozwigzywanie przez uczniéw rebusow fonetycznych, w ktorych sa ukryte nazwy por roku.

. Przeczytanie przez nauczyciela oraz przez ucznidow z podzialem na role wiersza pt.: ,,Cztery

pory roku” Urszuli Kowalskiej.

. Wspolne omoéwienie wiersza. Odpowiadanie ucznidw na pytania:

-Kto jest autorem wiersza?

-O czym jest mowa w wierszu?

-Jak autorka opisuje poszczegolne pory roku? Co w nich jest charakterystycznego?

. ' Zabawa w pary przy pomocy tablicy multimedialnej: dopasowywanie okreslen z wiersza do

por roku.

. Zabawa ruchowa do piosenki pt.: ,,Cztery pory roku” baju baju.
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Temat: Poznajemy robota Photon

Cel ogolny:

- wykorzystanie robota Photon

- przedstawienie elementéw kodowania

Cele szczegotowe

Uczen:

— Poznaje robota Photon oraz aplikacje Photon do programowania robota.

— Cwiczy umiejetno$é korzystania z tabletu.

— Definiuje i analizuje problemy (sterowanie robotem po podtodze i macie).

— Tworzy algorytmy za pomocg bloczkéw tekstowych typu ,,jedz do przodu”, ,,skre¢ w prawo”,

,»skre¢ w lewo”, umie tworzy¢ instrukcje do sterowania robotem po macie.

— Tworzy program bedacy realizacja opracowanego algorytmu w srodowisku wizualnym.

— Testuje swoj program, obserwujac zachowanie robota.

— Postuguje si¢ tabletem i1 korzysta z udostgpnionej mu aplikacji do nauki programowania.

— Postuguje si¢ aplikacja typu ,,przeciagnij i upusc”.

— Utrwala wykonywanie dzialan matematycznych oraz podziat liczb na parzyste i nieparzyste.
Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidulana

Metody pracy: Aktywizujace: gry dydaktyczne z wykorzystaniem TIK, zabawa ruchowa; pogadanka,

praca z tekstem,
Potrzebne zasoby:

Dwa Zestawy: robot Photon, tablet z zainstalowang aplikacja Photon Coding, mata dydaktyczna —

dwie sztuki. Zestaw dziatan matematycznych — 25 razy
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Szczegodlowy przebieg zajeé:
Zapoznanie z robotem Photon oraz aplikacja Photon Coding

— Jesli to mozliwe, dzieci siedzg w okregu. Nauczyciel ustawia na srodku dwa pudetka z robotami. Prosimy
ochotnikdéw o otworzenie pudelek. Pytamy uczniow: ,,Jak myslicie, co to jest?”” (Réwnolegle uczniowie podaja
sobie oba roboty, aby wszyscy mieli okazj¢ przyjrze¢ mu si¢ z bliska). Uczniowie powinni Szybko

odpowiedzie¢, ze jest to robot.

— Nauczyciel przypomina pierwsze zajecia, na ktorych moéwiliSmy o rzeczach, ktdére mozna zaprogramowac.
Jedna z nich byl wlasnie robot. Na dzisiejszych zajgciach bedziemy programowa¢ robota Photon. Dzi$ to on
bedzie wykonywal nasze polecenia. Nauczyciel pyta uczniow: co lub kogo do tej pory programowali§my? >

Nauczyciel, kolega/kolezanka, postaci w code.org, duszki w Scratch.
— Wlaczamy robota i pytamy uczniow: ,,jak myslicie, co nasz robot bedzie potrafit i dlaczego tak myslicie?”

Przyktadowe odpowiedzi: ,, Robot wydat po wigczeniu dzwigk, wiec bedziemy mogli zaprogramowac mu rozne
dzwieki”, ,, Robot ma dwa kotka, wiec bedziemy mogli zaprogramowac jego ruch, zeby jezdzit”, ,, Robot ma
czutki — pewnie bedziemy mogli zaprogramowac ich wyglgd”, ,,Robot ma czutki — pewnie bedziemy mogli

zaprogramowac ich ruch”.

Cze$¢ pomystow moze by¢ nieadekwatna do mozliwos$ci robota — jednak pozwalamy uczniom na

przedstawienie wszystkich. Podsumowujemy, ze wkrotce przekonamy sie o mozliwosciach robota.

— Nauczyciel wprowadza aplikacje do sterowania: ,,Mamy robota, jak myslicie, czego potrzebujemy, zeby

moc si¢ z nim skomunikowaé?”.

— Nauczyciel informuje, ze do programowania robota mamy specjalng aplikacje ze zrozumiatymi dla niego

bloczkami. Aplikacja jest bardzo podobna do Scratcha, jednak do jej obstugi bedziemy wykorzystywaé tablet.

— Nauczyciel prosi uczniow o przyblizenie si¢ do niego i uruchamia aplikacje ,,Photon Coding” — poziom

Ekspert.

— Prezentuje, jak potaczy¢ si¢ z robotem. A w przypadku wigkszej liczby robotow, jak odnalez¢ wiasciwy

numer robota.
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— Nauczyciel prosi ucznidow o opis aplikacji: ,,Co widzicie? Jak wyglad tego okna rézni si¢ od Scratcha?”;
reaguje na opisy uczniow i samodzielnie lub z pomoca ochotnikéw wykonuje opisywane czynno$ci (np.
prezentuje kategorie, pokazuje, jak uktada si¢ program). Bloczki tez sa utozone w kategorie, ale jest ich duzo
mniej i wygladajg inaczej. Dotaczamy do bloczka ,,start”. Bloczek ,,start” to bloczek rozpoczecia programu.
Warto zapyta¢ ucznidow, z jakich bloczkéw do rozpoczecia programu korzystaliSmy wczesniej. Nasza sceng

bedzie podloga lub mata — miejsce, po ktérym robot bedzie si¢ poruszat.

— Nauczyciel prezentuje pierwsza kategori¢ bloczkow odpowiedzialnych za ruch. — Prosi ucznia ochotnika o
wybor jednego z bloczkéow, np. ,,Jedz do przodu” i angazujac ucznidw, omawia dodatkowe opcje, ktore

pojawity sie w menu z lewej strony. \\

— Podsumowujemy ¢wiczenie, zwracajac uwagge na réznice w bloczkach ,,Skre¢ w lewo” i ,,Skre¢ w prawo”

(obrot o 90 stopni) i,,0bro¢ o...”, gdzie mozemy wybraé¢ dowolny kat obrotu.

2. Uczymy Photona liczy¢ — Rozktadamy mate edukacyjna, (aby kazdy uczen mogt wzia¢ udziat w ¢wiczeniu,
powinno by¢ przynajmniej tyle pdl, ilu jest uczniow). W przypadku grup liczniejszych niz 24 osoby, wybrane

pole bedzie musiato by¢ wykorzystane dwukrotnie.

— Na kazdym polu uktadamy jedng kart¢ z dziataniem — dla grupy 24 oséb musimy, wigc przygotowaé 24
dziatania. Nauczyciel dostosowuje trudnos¢ dziatan do poziomu uczniow — w mtodszych klasach warto skupic¢

si¢ na dodawaniu i odejmowaniu, w starszych wprowadzi¢ dzielenie i mnozenie, a takze trzycyfrowe liczby.

— Uczniowie siedzg wokot maty. Kolejno podaja sobie tablet i wykonujg zadanie. Zadanie kazdego ucznia
polega na: > Wyborze jednego z pdl z dziataniem (i wskazanie go grupie, by ta mogta kontrolowaé poprawno$¢
wykonania ¢wiczenia). > Ulozeniu programu w aplikacji tak, aby Photon dojechat na wybrane pole. Uczniowie
moga wybra¢ tylko te pola, na ktorych znajduja si¢ nierozwigzane jeszcze dzialania. Uruchomieniu programu
i sprawdzeniu poprawnosci jego dziatania. Jesli robot dojechal na pole, uczen rozwigzuje dziatanie i podaje na
gtos wynik, np.: ,,5 + 5 = 10”. Pozostali uczniowie sprawdzajg poprawno$¢ wykonania dziatania. Jesli
zaakceptuja wynik, uczen odwraca kartke, na odwrocie zapisuje wynik i pozostawia jg na polu. Jesli w
programie uczen popetnit btad i nie dojechal na wybrane pole, wraca na pole startowe i probuje poprawi¢ btad
w kodzie. Po wykonaniu zadania przekazuje tablet kolejnej osobie. Kolejna osoba wybiera inne pole (z
nierozwigzanym dziataniem) i powtarza wszystkie czynno$ci. Jej punktem startowym jest pole z dziataniem
rozwigzanym przez poprzednika. Cwiczenie konczy sie, gdy wszystkie dziatania zostang rozwigzane i kazdy

uczen przynajmniej raz zaprogramowat robota

3. Uczymy Photona rozpoznawac¢ liczby parzyste i nieparzyste i uczymy si¢ programowac kolory Photona —

Nauczyciel prosi uczniow, aby przyjrzeli si¢ liczbom (wynikom dziatan), ktore leza na macie. Pyta, na jakie
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dwie grupy mozemy je podzieli¢. Odpowiedzi uczniéw moga by¢ rézne, naprowadzamy ich na podziat na

liczby parzyste i nieparzyste.

— Prosimy, aby uczniowie podali definicje liczb parzystych i nieparzystych, a nastepnie wybieramy kilka liczb
z maty i sprawdzamy, czy uczniowie potrafig je rozpoznac. ,,.Liczba 12 — parzysta czy nieparzysta” — uczniowie

wspolnie odpowiadaja ,,parzysta” itd.

— Potrafimy juz rozpozna¢ liczby parzyste i nieparzyste. Teraz musimy nauczy¢ tego Photona. Zeby bylo mu
fatwiej zapamigta¢ ten podzial, uméwmy sie, ze jak Photon stanie na polu: > Z liczba parzysta — zaswieci na

czerwono. > Z liczba nieparzysta — zaswieci na niebiesko. (zapisujemy ustalenia na tablicy)

— Nauczyciel zadaje pytanie: ,,Jak myslicie, jak mozemy zaprogramowaé¢ Photona, zeby jego czulki i oczy

$wiecity na te kolory?”.

— Nauczyciel prezentuje drugg kategori¢ i grupg bloczkéw ,,Zmien kolor”. Po dodaniu bloczka ,,Zmien kolor”
na obszar roboczy pojawi si¢ dodatkowe menu, dzigki ktéremu bedzie mogli wybra¢ kolor, a takze

zadecydowac, ktory element Photona ma $wiecié, np. same oczy

— Wspdlnie z uczniami nauczyciel testuje mozliwos¢ ustawienia koloru dla czutkdw i oczu, tylko czutkéw lub

tylko oczu.

— Jezeli dysponujemy jednym zestawem ,,robot + mata”, kontynuujemy wykonywanie ¢wiczenia wokot maty,
przy ktorej ¢wiczyliSmy dzialania. Jezeli dysponujemy wigksza liczbg robotow, dzielimy uczniéw na grupy —
tyle, ile mamy robotéw. Wowczas dzielimy duza mate na kilka mniejszych i rozkltadamy na niej liczby —

wyniki dziatan (niektore pola moga pozosta¢ puste, mozemy tez dopisa¢ dodatkowe liczby).

— Uczniowie siadaja wokot mat. Cwiczenie to bedzie modyfikacja éwiczenia pierwszego. Uczniowie kolejno
podaja sobie tablet i wykonuja zadanie: W aplikacji uktadaja program, dzigki ktéoremu robot dojedzie do
wybranego pola, po czym zaswieci na odpowiedni kolor: czerwony dla liczby parzystej i niebieski dla liczby

nieparzystej.

— Warto wprowadzi¢ réwniez utrudnienie i poprosi¢ uczniow, aby sterujac robotem uzywali jak najmniejszej
liczby bloczkéw — tworzyli jak najbardziej optymalne programy. W tym miejscu nalezy wprowadzi¢ bloczek

»Powtorz...”, ktory znajduje si¢ w trzeciej kategorii.

— Po przeniesieniu bloczka na obszar roboczy, pojawia si¢ dodatkowe menu, ktére umozliwia nam m.in.
wybor liczby powtdrzen. Aby uzyskaé petle ,,Zawsze”, musimy w liczbie powtdrzen wybra¢ symbol

nieskonczono$ci.
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—Po przeniesieniu bloczka na obszar roboczy, pojawia si¢ dodatkowe menu, ktore umozliwia nam m.in. wybor

liczby powtorzen. Aby uzyskac petle ,,Zawsze”, musimy w liczbie powtorzen wybra¢ symbol nieskonczonosci
4. Podsumowanie — Uczniowie siedza wokot maty, nauczyciel zadaje pytania, ch¢tni uczniowie odpowiadaja:
Czy podobaty si¢ wam dzisiejsze zajecia?

Czy programowanie robota jest trudniejsze niz programowanie duszkéw w Scratchu?

Czego udato nam si¢ dzisiaj nauczy¢ robota?

Co umiemy juz zaprogramowac?

Jak mysélicie, co bedziemy programowac¢ na kolejnych zajeciach?

EWALUACJA:

Ankieta przeprowadzona po realizacji zajeé¢

Ankieta w aplikacji Kahoot! odpowiadajgca na wczesniej przygotowane pytania nauczyciela:
- Czy podobaty si¢ Ci si¢ zajecia?

- Czy lubisz pracowac z tabletem?

- Czy lubisz pracowac¢ z photonem?

- Pytania dotyczace zagadnien poruszanych podczas lekcji

NARZEDZIA DO POMIARU OSIAGNIEC UCZNIOW

Ankieta

Obserwacja ucznia:

e aktywnos¢ na lekcji,
e pracaw grupie i w parach

e zainteresowanie przedmiotem (przygotowanie do lekcji, wktad pracy witasnej).
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~-Multimedialny Angielski — uczymy si¢ razem”

Program autorski nauczania jezyka angielskiego

d—'

Szkola Podstawowa nr 9 im. 42 Pulku Piechoty w Bialymstoku

Opracowaly:
Iza Brant — Szehidewicz

Joanna Komendo — Borowska
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1. Wstep
1.1 Zatozenia metodyczne oraz dydaktyczno — wychowawcze programu

Nauczanie j¢zyka obcego na poziomie szkoly podstawowe] wymaga odrebnych metod, innych niz
te stosowane w nauczaniu na wyzszych poziomach. Nalezy stworzy¢ warunki umozliwiajace
dzieciom ostuchanie si¢ z jezykiem obcym w réznych sytuacjach, w toku réznych zaje¢ i zabaw.
Stosowanie roznorodnych metod informatycznych wzbogaca takie zajecia powodujac wigksza cheé
do nauki. Idac naprzeciw naszym przemys$leniom doskonalily$my nasze kompetencje w zakresie
ICT. Poznaty$my nowe programy takie jak Kahoot, Quizlet, Padlet i collage, ktore mogtyby

uatrakcyjni¢ nasze lekcje.
1.2 Charakterystyka odbiorcy

Zajecia skierowane sg do grupy mieszanej wiekowo czyli uczniow klasy pierwszej i siodmej szkoty
podstawowej. Wykorzystujac metode Montessori, chcemy, aby dzieci mogly wzajemnie od siebie
si¢ uczy¢ 1 wspierac si¢ nawzajem zar6wno w nauce jak i rozwijaniu empatii 1 umiej¢tnosci
spotecznych. Podczas pierwszych lekcji klasa pierwsza poznaja stownictwo niezbedne do dalsze;j

pracy. Klasa 7 rozwija umiej¢tnosci w zakresie programow

komputerowych do nauki stownictwa tj. Kahoot, obrobki zdje¢ i tworzenia filmu. Starsi uczniowie

projektuja zadania, obrazki i zdjecia dla swoich mtodszych kolegdw.
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1.3 Niezbedne warunki do realizacji programu

Podczas realizacji programu wykorzystuje si¢ techniki i materiaty ICT tj. tablica interaktywna,

tablety, programy komputerowe do nauki jezyka, obrobki zdje¢ i tworzenia filmow.
2. Cele edukacyjne
2.1. Cele ogolne:
e nauka stownictwa i jezyka funkcjonalnego;
e rozwijanie sprawnosci jezykowych poprzez stuchanie, mowienie, $piewanie, pokazywanie;
e ksztaltowanie zainteresowania jezykiem angielskim poprzez gry i zabawy;
e rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ technikami informatycznymi;

e integracja grupy oraz wzbudzanie pozytywnych emocji i milej atmosfery.

2.2 Cele szczegotowe:
e potrafi nazwac kolory, zwierzegta w jezyku angielskim;
e potrafi policzy¢ po angielsku od 1 do 10;
e rozumie stownictwo w piosenkach;
e postuguje si¢ nowoczesnymi $srodkami i urzadzeniami ICT wykorzystywanymi w edukacji;

e rozwija umiejetnosci w zakresie, obrobki komputerowej zdje¢ i tworzenia krotkich

filmikow.

3. Tre$ci nauczania
3.1 Tresci podstawowe zgodne z podstawg programowg

Edukacja informatyczna
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uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace si¢

m.in. na codzienne czynnosci;

tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okre§lonego planu dziatania prowadzace

do osiagnigcia celu;
rozwiazuje zadania, zagadki i famigléwki prowadzace do odkrywania algorytmow.

postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami

zewngetrznymi przy wykonywaniu zadania;

kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy z

oprogramowaniem;
korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.

wspotpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomystami i1 do§wiadczeniami,

wykorzystujac technologie;
wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania si¢ w procesie uczenia sig.

przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow pracy innych osob i

zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie.

Edukacja jezykowa

Uczen:

Uczen postuguje si¢ bardzo podstawowym zasobem $rodkow jezykowych dotyczacych jego
samego 1 jego najblizszego otoczenia, umozliwiajgcym realizacj¢ pozostatych wymagan

ogolnych w zakresie nastgpujacych tematow:
1. mgj dzien, moje zabawy;

2. przyroda wokot mnie;

$wiat basni 1 wyobrazni.
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2. Uczen rozumie bardzo proste wypowiedzi ustne, artykulowane wyraznie i powoli, w

standardowej odmianie j¢zyka:
1. reaguje na polecenia;

2. rozumie sens krotkich wypowiedzi, opowiadan, bajek i historyjek oraz prostych
piosenek i wierszykow, szczeg6lnie gdy sg wspierane np. obrazkami, rekwizytami,

ruchem, mimika, gestami, dodatkowymi dzwigkami;
3. znajduje w wypowiedzi okreslone informacje.

Uczen rozumie wyrazy oraz jedno- lub kKilkuzdaniowe, bardzo proste wypowiedzi pisemne

(np. historyjki obrazkowe z tekstem, opowiadania):
1. rozumie ogdlny sens tekstu, szczegdlnie gdy jest wspierany obrazem lub dzwigkiem,;
2. znajduje w wypowiedzi okreslone informacje.
W zakresie wypowiedzi ustnych uczen:
1. powtarza wyrazy i proste zdania;
2. S$piewa piosenki
3. uzywa poznanych wyrazow i zwrotdw podczas zabawy.
W zakresie wypowiedzi pisemnych uczen:
1. przepisuje pojedyncze wyrazy;
W zakresie reagowania uczen:
1. reaguje werbalnie i niewerbalnie na poleceniza;

2. stosuje podstawowe zwroty grzeczno$ciowe (np. wita si¢ i zegna, dzigkuje, prosi,

przeprasza);

W zakresie przetwarzania tekstu uczen nazywa w jezyku obcym nowozytnym np. zwierzeta,

przedmioty, — z kolory przedstawione w materiatach wizualnych i audiowizualnych.
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8. Uczen:

1. wie, ze ludzie postuguja si¢ roznymi jezykami i1 aby si¢ z nimi porozumie¢, warto

nauczy¢ si¢ ich jezyka;

2. posiada podstawowe informacje o krajach, w ktérych ludzie postuguja si¢ danym

jezykiem obcym.

3. Uczen potrafi okresli¢, czego si¢ nauczyl, 1 wie, w jaki sposdb moze samodzielnie
pracowac nad jezykiem (np. przez ogladanie bajek w jezyku obcym nowozytnym,

korzystanie ze stownikéw obrazkowych i gier edukacyjnych).
4. Uczen wspolpracuje z rowiesnikami w trakcie nauki.

5. Uczen korzysta ze zrodet informacji w jezyku obcym nowozytnym (np. ze
stownikow obrazkowych, ksigzeczek), rowniez za pomocg technologii

informacyjno- -komunikacyjnych.
3.2 Tre$ci uzupetniajace spojne z podstawa programowa
Uczen:

1. identyfikuje si¢ z grupa spoteczng, do ktdrej nalezy: rodzina, klasa w szkole, druzyna
sportowa, spotecznos$¢ lokalna, narod; respektuje normy i reguty postgpowania w tych

grupach;

2. przyjmuje konsekwencje swojego uczestnictwa w grupie i wlasnego w niej postepowania w
odniesieniu do przyjetych norm i zasad;ocenia swoje postepowanie i innych 0so6b, odnoszac

si¢ do poznanych wartosci, takich jak: godnos¢, honor,

. wiedliwos$é wiazkowos¢, wiedzi 3¢, przyjazn, zyczliwos¢, umiar,
3. sprawiedliwo$¢, obowiazkowos¢, odpowiedzialnos$é, przyjazn, zyczliwos¢, umiar
powsciagliwos¢, pomoc, zados¢uczynienie, przepraszanie, uznanie, uczciwos¢, wdzigcznosé

oraz inne, respektowane przez srodowisko szkolne;
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4. przedstawia siebie i grupe, do ktorej nalezy, zapisuje swoj adres, adres szkoty, zawdd i
miejsce pracy rodzicow; postuguje si¢ danymi osobistymi wytacznie w sytuacjach
bezpiecznych dla siebie i reprezentowanych osob; jest powsciagliwy w uzywaniu takich

danych w sytuacjach nowych i wirtualnych;
5. stosuje pojecia: porozumienie, umowa;

6. wykorzystuje prace zespotowa w procesie uczenia si¢, w tym przyjmujgc role lidera zespotu

1 komunikuje si¢ za pomocg nowych technologii.
4.Procedury osiaggnigcia celow
4.1 Metody i formy pracy

Metody Konwencjonalne: audiolingwalna, gramatyczno-ttumaczeniowa, kognitywna

(wyksztatcenie kompetencji jezykowej).
Metody niekonwencjonalne: TPR (reagowania calym cialem), naturalne.
4.2 Techniczne $rodki nauczania, pomoce dydaktyczne dla ucznia

tablica interaktywna, tablety, programy komputerowe do nauki j¢zyka, aplikacje Kahoot, Quizlet,

Padlet i collage oraz obrobki zdjec 1 tworzenia filmow.

5.Procedury ewaluacji

Przedmiotem przyktadowej ewaluacji bedzie zbadanie, czy zaproponowane w niniejszym
programie sposoby osiggania celow ksztatcenia sg adekwatne do potrzeb ucznia 1 skuteczne.
Wyniki ewaluacji pozwolg na modyfikacje programu oraz ewentualne wypracowanie rozwigzan

pozwalajacych na petniejszg realizacj¢ zaktadanych celow.

Ze wzgledu na osobg prowadzacego bedzie to autoewaluacja, ewaluator bedzie bezposrednio
uczestniczyt w realizacji programu. Pod wzgledem czasu przeprowadzenia bedzie to ewaluacja

ciggta, prowadzona przez caly okres realizacji programu.
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Odbiorcg wynikéw ewaluacji bedzie nauczyciel ewaluator, uczniowie i ich rodzice, rada

pedagogiczna oraz dyrektor szkoty.
5.1 Sposoby i metody ewaluacji

Ewaluacja ma da¢ odpowiedz na nastepujace pytania kluczowe:
1. Czy efekty ksztalcenia sg adekwatne do zaktadanych celow, mozliwosci i potrzeb ucznidw?

2. Czy proponowane metody pracy i sposob realizacji programu umozliwiajg zdobycie przez

ucznidéw umiejetnosci zaktadanych w celach szczegotowych?

Kryteria ewaluacji:
1. Trafno$¢ przyjetej strategii osiggania celow w odniesieniu do potrzeb uczniow.

2. Skuteczno$¢ — odniesienie rzeczywistych efektdéw wdrazania rozwigzan metodycznych do

zatozonych celow programu, w jakim stopniu zostaly zrealizowane cele.

Proponowane narzedzia do gromadzenia danych:

e diagnoza na wejSciu,

e wyniki testow w pracy z aplikacjami Kahoot, Quizlet, Padlet i collage,
e ankiety,

e metody nauczania i techniki pracy,

e wyjsciowki uczniowie po kazdej lekcji proszeni beda o dokonczenie zdania ewaluujacego

Zajecia,

e koto ewaluacji,
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e obserwacja ucznia (aktywnos$¢ na lekcji, praca w grupie i w parach, zainteresowanie

przedmiotem = przygotowanie do lekcji, wkiad pracy wtasne;j).

5.2 Przyktady ewaluacji
Przykladowe pytania ewaluacyjne tzw. wyjsciowki

e Na dzisiejszej lekcji najbardziej podobato mi sig...

e 7 dzisiejszej lekcji zapamigtalam / zapamictatem, ze...

e Na dzisiejszej lekcji nauczytam / nauczylem sie...

e Nie podobato mi si¢ dzisiaj, ze...

e Nie zrozumialam / zrozumiatem, jak...
Przykladowy arkusz ewaluacyjny dla uczniow

Przeczytaj uwaznie pytania niniejszej ankiety i szczerze na nie odpowiedz. Twoje uwagi i opinie

wplyng na ksztatt zaje¢, w ktorych uczestniczysz. Ankieta jest anonimowa.

Zaznacz krzyzykiem wybrang odpowiedz TAK NIE CZASEM

1. Nauka jezyka angielskiego sprawia mi przyjemnosc.

2. Nauczyciel potrafi zaciekawi¢ lekcja.

3. Nauczyciel potrafi zacheci¢ mnie do nauki jezyka

angielskiego

4. Podoba mi si¢ sposob prowadzenia lekcji.

5. Rozumiem cele lekgcji.

6. Wiem, za co jestem oceniana / oceniany.




Fundusze . ; .
et Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie )
ki Fundusz Spod
Wiedza Edukacja Rozwa) - Polska Europejski Fundusz Spateczny

Kosz, walizka, pralka — przyklad do wykorzystania w klasie I

Rysujemy trzy przedmioty na arkuszu duzego papieru oraz przygotowujemy napisane Karteczki
dotyczace tresci obszaréw ewaluacji, ktore przykleja odpowiednio w walizce (zabieram ze sobg), w
koszu (to mi si¢ nie przydalo), pralce (nad tym musze popracowac). Nalezy pamigtac, ze niektore

dzieci beda potrafily napisa¢ samodzielnie karteczki.

Kolo ewaluacji

Materiaty
dydaktyczne

Wzbudzenie
zaciekawienia

Warunki
lokalowe

Wspétpraca
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6. Inne

6.1 Scenariusze lekcji
Scenariusz zaje¢ nr 1.
Temat: Kolory i liczby.
Czas trwania zaj¢¢: 45 min.

Pomoce dydaktyczne: pacynka, papierowe kwiaty w kolorach: czerwony, niebieski, zotty, rozowy,

zielony, fioletowy.

Stownictwo nowe: kolory w jezyku angielskim: red, blue, yellow, pink, green, purple; liczebniki w

jezyku angielskim od 1-6 (one, two, three, four, five, six); piosenka ‘The kite song-colours’.
Cele:

Dziecko:

— potrafi nazwac kolory w jezyku angielskim,

— potrafi policzy¢ po angielsku od 1 do 6,

— zrozumie kolory w piosence: *The kite song-colours’
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Wprowadzenie:

Dzieci tapig si¢ za r¢ce i stajg w kotku. Nauczyciel wita si¢ z nimi stowami: Hello kids!, a dzieci
odpowiadajg: Hello teacher! Nastepnie dzieci witajg si¢ z pacynka, méwigc: Hello! Nauczyciel pyta

dzieci: How are you today?, a te odpowiadajg: I’m fine, thank you.

Dzieci Spiewajg na powitanie pierwszg zwrotke piosenki: *Hello, how are you? Hello, how are you?

Hello, how are you? I'm great! I’'m fine! I’'m okay! I’'m happy! I’'m wonderful today!

Zrédto: www.youtube.com/watch?v=xC3xSij7n4c

Po zaspiewaniu piosenki nauczyciel prosi dzieci, by usiadly, zwracajac si¢ do nich stowami

rymowanki: Hands up! (nauczyciel podnosi rgce do gory).

Hands down! (nauczyciel opuszcza rece).

Look at the left! (nauczyciel wskazuje lewa rekg w lewa strong).
Look at the right! (nauczyciel wskazuje prawg reka w prawg stronge).
Clap your hands! Clap! Clap! Clap! (nauczyciel klaszcze w dionie).

Tap your feet! Tap! Tap! Tap! (nauczyciel tupie nogami).

Turn around! ( nauczyciel obraca si¢ wokot wlasnej osi).

Sit down please! (nauczyciel siada).

Podczas mowienia rymowanki nauczyciel uzywa odpowiednich gestow, ktore pozwalajg dzieciom
zrozumie¢ tre$¢ rymowanki oraz nasladowac gestykulacje. Nastgpnie nauczyciel sprawdza

obecnos$¢, dzieci odpowiadaja w jezyku angielskim: present, absent.

Czes¢ glowna:

Wprowadzenie nowego materiatu: Dziecko wybrane w drodze losowania wycigga z materiatowego

worka jeden papierowy kwiatek. Nauczyciel pokazujac go dzieciom, pyta: What colour is it?


http://www.youtube.com/watch?v=xC3xSij7n4c
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Jakiego koloru jest ten kwiatek? Dzieci podaja po polsku nazwe koloru, a nauczyciel gto§no mowi

nazwe¢ tego koloru po angielsku np. It’s red.

Dzieci kolejno podaja sobie kwiatka w kolorze czerwonym i kazde z nich mowi gtosno:
‘red’. Kiedy dzieci poznajg w ten sposob trzy kolory np. red, yellow, green, nauczyciel prosi, by
dzieci wstaly 1 policzyly wraz z nim ilosc kwiatkow, ktére udato im si¢ wyciagnaé z worka.
Nauczyciel liczy glo$no kwiatki po angielsku: one, two, three i prosi, by dzieci policzytly razem z
nim jeszcze raz. Nastepnie nauczyciel prosi, by dzieci podskoczyly trzy razy, liczac przy tym do
trzech po angielsku. Dzieci siadaja w kotku, a nauczyciel ponownie powtarza im kolory kwiatow,
ktoére zostaly juz wylosowane z worka. Nastepnie dzieci losuja kolejne trzy kwiatki w réznych
kolorach, nauczyciel mowi im, jak nazywaja si¢ te kolory po angielsku i prosi, by tym razem
powtdrzyly na przemian glo$no lub cicho, grubym glosem, wolno szybko itd. Nauczyciel rozktada
wszystkie kwiatki na podtodze i kolejny raz liczy je po angielsku (one, two, three, four,five, six).

Dzieci licza razem z nauczycielem kwiaty po angielsku.
Podsumowanie:

Utrwalenie materiatu: Nauczyciel rozktada kwiatki w r6zych miejscach na dywanie 1 wyjasnia
dzieciom, aby te wyobrazily sobie, ze sg motylkami i fruwaja po tace petnej kolorowych kwiatow.
Ich zadaniem bedzie znalezienie kwiatu w kolorze, ktory nauczyciel wymieni po angielsku.
Nauczyciel zaznacza, Ze nie nalezy podnosi¢ kwiatka, gdy si¢ go znajdzie, ale trzeba stana¢ obok
niego. Gdy zostaje odnaleziony odpowiedni kwiatek, dzieci i nauczyciel staja obok niego i jeszcze

raz mowig jego kolor po angielsku.

Po odnalezieniu wszystkich kolorow nauczyciel prosi, by dzieci ponownie usiadly w kotku.
Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze ma dla nich jeszcze jedno wazne zadanie, mianowicie postuchaja
piosenki, w ktorej bedg wymienione rézne kolory w jezyku angielskim. Zadaniem dzieci jest
powiedzie¢, czy styszaly w piosence jaki$ kolor z tych, ktorych sie dzi§ nauczyty. Nauczyciel
wiacza dzieciom piosenke pt. ‘The kite song- Colours’: I’ve got a new kite; it’s pink and blue, It’s
green, red and yellow and purple, too. Fly kite; fly up in the sky, Fly kite, fly up in the sky. Zrédto:

www.youtube.com/watch?v=X1Uyzw

Po wystuchaniu piosenki nauczyciel sprawdza, ktore z kolorow udato si¢ dzieciom ustyszec.

Zakonczenie: Nauczyciel zwraca si¢ do dzieci stowami: O.K. Thank you very much, that’s all for


http://www.youtube.com/watch?v=X1Uyzw
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today. Nastepnie zegna si¢, mowiac: Goodbye kids!. Dzieci odpowiadaja: Goodbye teacher! Dzieci

zegnaja si¢ rowniez z pacynka, mowigc: Bye, bye!

Scenariusz zajeé nr 2

Temat: Obrobka zdjeé

Tresci ksztalcenia:
Zajecia komputerowe:
3. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrodet.
Uczen:
2) selekcjonuje, porzadkuje i gromadzi znalezione informacje;
3) wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w r6znych formatach.
Cele zoperacjonalizowane:
Uczen:
e Rozumie znaczenie porzagdkowania informacji
o Wykazuje tworcze podejscie do tematu
e Znaiwykorzystuje opcje programu Quizlet, Padlet i collage
o Rzetelnie ocenia efekt swojej pracy
e Analizuje i taczy informacje z r6znych przedmiotow
e Ze zrozumieniem korzysta z informacji przekazanych na zajeciach

o  Wiasciwie wnioskuje
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Nabywane umiejetnosci:

Uczen:

Roéznorodnie postrzega i opisuje rzeczywistos¢

e Potrafi opisywaé rzeczywisto$¢ za pomocg grafiki

o Potrafi przetwarzaé zdjecia za pomoca oprogramowania
e Ma tworcze 1 obiektywne podejs$cie do swojej pracy

o Korzysta z r6znych zrodet informacji (samoksztatcenie)
o Wykorzystuje wiedze w praktyce

e Sprawnie postuguje si¢ komputerem i oprogramowaniem

Kompetencje kluczowe:
o Kompetencje informatyczne
o Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
e Umiejetnos¢ uczenia si¢
o Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna

e Inicjatywnos¢ 1 przedsigbiorczosé

Srodki dydaktyczne:
o Komputery z dostepem do Internetu i zainstalowanym programem Quizlet, Padlet i collage
e Rzutnik

e Zdjecia zwierzat i kolorow
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e Filmy o podstawowa obrobka zdje¢ w powyzszych programach

Metody nauczania:
e Podajace: pogadanka, rozmowa kierowana
o Eksponujace: prezentacja, program, Quizlet, Padlet i collage
e Programowane: z pomocg komputera

e Praktyczne: pokaz z objasnieniem, ¢wiczenie

Formy pracy:
e Zespotowa jednolita

e Grupowa jednolita
Przebieg zajec:
Etap wstepny

Zalozenie: na komputerze ucznia w folderze ,,Moje obrazy” znajduje si¢ podfolder ze zdjeciami

zwierzat w r6znych kolorach.

Nauczyciel kieruje rozmowe na temat zaje¢ — dostepnos¢ aparatow cyfrowych i tatwos¢, z jaka
wykonuje si¢ zdjecia. Mowi, ze wigkszos$¢ osob, ktore samodzielnie robig zdjecia, ma problemy
Z uporzadkowaniem i segregowaniem tak ogromnej ich iloéci. Poza tym kazdy z nas chciatby, aby

jego zdjecia byty jak najlepsze. Nauczyciel pyta uczniow, czy mozna poprawic¢ jakos¢ zdjec?
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Zdjecia wykonane aparatem cyfrowym mozna poprawié, korzystajac ze specjalnego
oprogramowania. Nauczyciel informuje uczniow, ze Quizlet, Padlet i collage to darmowe
programy do zarzgdzania obrazami. Program po zainstalowaniu przeszukuje komputer, znajduje
wszystkie pliki graficzne i filmy, a nastgpnie automatycznie segreguje w albumach wedtug ich dat
utworzenia. Umozliwia nie tylko przegladanie zdje¢, ale takze ich poprawianie, retuszowanie

i dodawanie do nich réznych efektow.
Etap realizacji

Nauczyciel pyta uczniow, czy wiedza, jakie efekty artystyczne mozna osiaggna¢, poddajac zdjecia

obrébce cyfrowej?

Aby im to zaprezentowac, otwiera (z wykorzystaniem rzutnika) program Quizlet, Padlet i collage,
pokazuje interfejs programu, wskazuje posegregowane zdj¢cia w katalogach, objasnia opcje

i prezentuje obrobke jednego zdjecia.

Proponuje uczniom ¢wiczenie w programach. Maja wybra¢ po jednym zdj¢ciu z folderu ,,Moje
obrazy” i wykona¢ jego obrobke, a nast¢pnie zapisaé je i wysta¢ w wiadomosci e-mail jako

zalacznik do nauczyciela.

Nauczyciel odbiera wiadomosci od ucznidw 1 wyswietla poszczegdlne zdjecia. Uczniowie
Zastanawiajg si¢, jakie efekty dostepne w programie zostaly zastosowane do tych zdje¢. Autorzy
poszczegolnych przerdbek potwierdzaja domysty pozostalych uczniow lub zaprzeczajg im

i objasniaja, jakie funkcje wykorzystali.
Etap koncowy

Jako podsumowanie i sprawdzenie umiejetnosci zdobytych na tych zajeciach uczniowie wykonuja

¢wiczenie interaktywne.
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6.2 Wykaz literatury potrzebnej do realizowania programu.
H. Komorowska, Metodyka nauczania jezykow obcych, Fraszka Edukacyjna, Warszawa, 2009
H. Komorowska, O programach prawie wszystko, WSiP, Warszawa, 1999

H. Komorowska, O programach w ksztatceniu ogdlnym i zawodowym, Fraszka Edukacyjna,
Warszawa, 2012

P. Kaja, A. Pe¢, Przyktadowy schemat do budowy lub modyfikacji programu nauczania, ORE,
Warszawa, 2011

D. Sterna, Ocenianie ksztattujace w praktyce, CEO, Warszawa, 2006

http://europass.cedefop.europa.eu/pl/resources/european-language-levels-cefr
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autor: Agnieszka Kaczmarek-Chocha

»Technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK) w pracy z uczniem i uczniem

ze SPE w szkole podstawowej.”

Cele:
e Podniesienie efektywnosci nauczania
e \Wprowadzenie nowatorskich metod nauczania
e Uatrakcyjnienie jednostki lekcyjnej

Odbiorcy

e Nauczyciele przedmiotéw i nauczyciele wspomagajacy
e Uczniowie

Czas realizacji

e Szkolenie dla nauczycieli listopad-grudzien 2019
e lekcje z uczniami prowadzone w roku szkolnym

Bibliografia:

* Monika Dobrowolska ,,Wykorzystanie TIK w nauczaniu i uczeniu si¢ uczniow ze

specjalnymi potrzebami edukacyjnymi”

» Matgorzata Ostrowska, Danuta Sterna ,,Technologie informacyjno-komunikacyjne na
lekcjach”

Wstep:

Pojawienie si¢ nowoczesnych technologii i narzedzi multimedialnych wymusza
przeorganizowanie systemu nauczania, a przede wszystkim sposobow przekazywania wiedzy.

Aktualnie naukowcy, pedagodzy i badacze zjawisk oraz procesow spotecznych z catego swiata
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oceniaja, ze wplyw nowoczesnych technologii na zycie ludzkie bedzie coraz silniejszy, co nalezy
wykorzysta¢ we wspotczesnej szkole do celow edukacyjnych. Analizujac wyzwania i zadania
polskiej edukacji na lata 2012-2025 stwierdza si¢, ze jednym z priorytetow jest, miedzy innymi
przygotowanie uczacych si¢ do efektywnego funkcjonowania spotecznego i zawodowego oraz
,uczenia si¢ przez cale zycie w spoteczenstwie informacyjnym. Warto podkresli¢, ze niezbgdne w
realizacji tych zadan sg miedzy innymi dobrane odpowiednio do celow edukacyjnych $rodki
dydaktyczne, w tym takze, a moze przede wszystkim, multimedialne. Nie jest zatem mozliwe
efektywne oraz wartosciowe ksztalcenie 1 wychowanie mtodego pokolenia bez pelnego

wykorzystania nowoczesnych $rodkéw i technik informatycznych.

Scenariusz zaje¢ dla nauczycieli - 1

Czas : 45 minut

Metoda: wyktad

Temat : Technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK)w pracy z uczniem i uczniem ze SPE.
1. Wprowadenie

Nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK) coraz czesciej towarzysza
nam w codziennym zyciu jako pomocne narzgdzia ulatwiajagce wykonywanie wielu czynnosci, w
duzej mierze zawodowych. Dzisiejsze mtode pokolenie, ktoére wtasciwie nie zna juz Swiata bez
internetu, z tatwoscig korzysta z technologii cyfrowej, usprawniajac sobie biezaca organizacj¢ i
wykonywanie zadah zwigzanych zaréwno z nauka, jak 1 kontaktami rowie$niczymi. Dlatego
nauczyciele podazajacy za zainteresowaniami ucznidow, chcgc realizowac ich potrzeby, powinni

urozmaicac zaj¢cia lekcyjne poprzez stosowanie nowatorskich rozwiazan technologicznych.

Umiejetne wykorzystanie ciggle rozwijajacej si¢ mysli technicznej moze by¢ duzym wsparciem w
procesie edukacyjnym i podnosi¢ jego efektywnos$c¢, a dostepne narzgdzia mogg wspomagac
integracje spoteczng uczniow i srodowiska o§wiatowego. Warto zatem, aby szkota czerpata
korzysci z potencjatu TIK jako instrumentu poszerzajacego wachlarz metod ksztalcenia, uczenia si¢
oraz dostosowywania wymagan edukacyjnych kierowanych do wszystkich uczniow witaczajac

réwniez ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
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Z TIK trzeba korzystaé rozsadnie. Aby rzeczywiscie tak byto, nalezy zdobywac¢ cenng wiedze z
zakresu dostepnych programow, aplikacji uzytkowych, systemoéw operacyjnych, programow
narz¢dziowych, gier wideo itd. W praktyce potrzebujemy bowiem szerokiego spektrum
kompetencji kluczowych, by méc przystosowaé sie do szybko zmieniajacego si¢ §wiata, w ktérym

znajomos¢ technologii staje si¢ niezbedna do sprawnego funkcjonowania.

Kompetencje definiowane sg jako potaczenie wiedzy, umiejgtnosci i postaw odpowiednich do
sytuacji. Kompetencje kluczowe to te, ktorych potrzebuja wszystkie osoby do samorealizacji i
rozwoju osobistego, bycia aktywnym obywatelem, integracji spolecznej 1 zatrudnienia. W
Zaleceniu Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 roku w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie uwzgledniono kompetencje
informatyczne, ktore obejmujg umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii spoteczenstwa
informacyjnego (TSI) w nauce, pracy, rozrywce i porozumiewaniu si¢. Opierajg si¢ one na
podstawowych umiejetnosciach w zakresie TIK: wykorzystywania komputeréw do uzyskiwania
oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany informacji oraz do porozumiewania
si¢ 1 uczestniczenia w sieciach wspotpracy za posrednictwem internetu. Dobre opanowanie
podstawowych umiejetnosci w za- kresie technologii informacyjnych i komunikacyjnych jest

podstawa uczenia si¢, a umiejetnos¢ uczenia si¢ sprzyja rozwojowi.

W 2001 roku Marc Prensky2 poinformowal, iz wspoélczesni uczniowie to ,,cyfrowi tubylcy”,
ktorzy inaczej odbierajg i przetwarzajg informacje niz ich poprzednicy. Pod wptywem kontaktu z
technologiami w ich mozgach dokonaty si¢ ogromne zmiany w strukturze sieci neuronalnej, co

Musi nies¢ zmiany w sposobie nauczania, poniewaz sposob ich uczenia si¢ jest odmienny od tego

sprzed ery informatyzacji. Nie wystarczy juz tylko kreda i tablica, konieczne s3 zmiany w
programie nauczania, podstawie programowej 1 ksztatceniu nauczycieli. Niezbedne sa, dostosowane
do potrzeb, nowe formy pracy z uczniami oraz nowoczesne, pobudzajace kreatywnos¢ narzedzia,

ktore wspiera¢ bedg naturalng potrzebe uczenia sie.

Celem, ktory przyswieca projektowi, jest uczynienie lekcji ciekawszymi dla wspolczesnego
ucznia oraz wsparcie procesu uczenia si¢ dzieci wymagajacych specjalnego oddzialywania ze
wzgledu na szczegélne potrzeby edukacyjne wynikajgce z r6znych dysfunkcji. Bezposrednia

inspiracjg do podjgcia wyzwania stat si¢ dwutygodniowy kurs "Neuroedukacja i coaching”
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(Neuroeducation and coaching), ktory odby? si¢ w Chorwacji, w miescie Split w dniach 21 lipca -1
sierpnia 2019 roku. Obejmowat swym programem lekcje, warsztataty, prezentacje, dyskusje i
program kulturalny. W kursie wzi¢li udziat nauczyciele z Polski, Portugalii, Wegier, Czech,

Niemiec i Hiszpanii.

Zaprezentowane podczas kursu wybrane aplikacje i platformy sg bezptatne i ogélnie dostepne, w
zwigzku z czym cieszyly si¢ duzym zainteresowaniem i zostaly uznane za takie, z ktorych warto
skorzysta¢ w pracy szkoty. Wiedze t¢ przekazujemy kolezankom i kolegom z nadzieja na dalsze

upowszechnianie.

Uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi wymagaja od nauczycieli, pedagogdw,
psychologéw szczegdlnego podejscia oraz przemyslanych i czesto nieszablonowych —
dostosowanych do indywidualnych potrzeb i mozliwosci dzieci — metod i form pracy edukacyjnej i
terapeutycznej. W tym zakresie bardzo pomocne okazuja si¢ wtasnie narze¢dzia cyfrowe, dzigki
ktérym czgsto mozna wyzwoli¢ w uczniach duzy potencjal mimo wielu zaburzen sensorycznych,

percepcyjnych, komunikacyjnych 1 spotecznych.
2. Znaczenie TIK dla funkcjonowania ucznia ze SPE

Uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, aby osiggnac¢ sukces edukacyjny,
zazwyczaj potrzebuja zwigkszonego wsparcia oraz zastosowania roznorodnych form i metod pracy.
Jednym ze $rodkow stuzacych zapewnieniu im wysokiej jakosci edukacji sg TIK, ktére otwierajg

nowe mozliwosci takze w pracy dydaktycznej nauczyciela.

TIK w wielu sytuacjach utatwiajg komunikacjg, petnig istotng role w indywidualizacji nauczania,
utatwiaja odbior 1 przyswajanie réznych tresci z podstawy pro- gramowej, sa duzym wsparciem W
nauce, szczeg6lnie dla uczniow, ktdrym niepetnosprawnos$¢ utrudnia korzystanie z tradycyjnych

narzedzi rekomendowanych w szkolnej pracy.

Dla nauczycieli stosowanie TIK w nauczaniu oznacza praktyczne wykorzystanie dodatkowych
narzedzi w pracy z dzie¢mi, ktorych specjalne potrzeby ograniczajg mozliwosé oferowania im
powszechnie dostepnych metod. Dzigki wykorzystaniu narzedzi cyfrowych i ich funkcjonalnosci
ulatwiajacej wyszukiwanie 1 przetwarzanie informacji umozliwia si¢ uczniom dostep do szerszej

wiedzy 1 osigganie kolejnych etapéw w edukacji.
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Komputer i oprogramowanie, dostosowane do indywidualnych mozliwos$ci ucznia, stuza do
komunikacji z nauczycielem, a takze zaspokajaja wazng potrzebe emocjonalng i spoteczng uczniow
majacych trudno$ci w zakresie porozumiewania si¢ z otoczeniem. TIK, np. w postaci oprogra-
mowania wspomagajacego komunikacje, stwarzaja wielu dzieciom z niepetnosprawnoscia

mozliwos$¢ pelniejszego oraz bardziej aktywnego wlaczenia do spolecznosci szkolnej.

Komputer lub tablet moga by¢ narzgdziami stuzacymi skutecznemu motywowaniu uczniow,
ktérzy cierpig na zaburzenia poznawcze. Z pomoca tych narzedzi moze by¢ wspierany proces
uczenia si¢, w szczegolno$ci nabywanie przez uczniéw podstawowych umiejetnosci, ale 1 wlasnie
zwigkszanie motywacji do pracy oraz poczucia wlasnej wartosci. Korzystajac z dostepnych
programéw edukacyjnych, dzieci moga doskonali¢ koordynacje wzrokowo-ruchowa, doktadnosé,
spostrzegawczos¢, przerzutnos¢ i koncentracje uwagi. Nowoczesne technologie sprzyjaja zatem
lepszemu rozwojowi ich potencjatu edukacyjnego oraz pokonywaniu ograniczen wynikajacych z
niepelnosprawnos$ci. W literaturze przedmiotu zamiennie stosuje si¢ rowniez okreslenie technologie

wspomagajace uczenie (ang. learning technologies).

Zakres, w jakim nauczyciel wykorzystuje technologie cyfrowe do pracy z uczniami, jest
uzalezniony m.in. od sprzgtu bedacego w dyspozycji szkoty, indywidualnych mozliwosci 1
ograniczen ucznia, kreatywno$ci 1 kompetencji nauczyciela oraz nastawienia dyrektora szkoty do

wspierania tradycyjnych form edukacji nowoczesnymi TIK.

Dostepne na rynku bezptatne narzedzia TI1K moga by¢ pomocne w przygotowaniu ciekawej lekcji,
doskonale sprawdzajac si¢ w pracy z kazdym uczniem. Warto wigc siegna¢ po nie w celu
wzbogacenia 1 uatrakcyjnienia zaje¢, a w przypadku uczniéw majacych ograniczone mozliwosci
percepcyjne 1 intelektualne (np. uczen z niepelnosprawnoscig intelektualng czy ze spektrum

autyzmu) ich dodatkowym atutem bedzie ulatwienie przyswojenia wiedzy.

Na lekcjach przedmiotowych (jezyk angielski, historia, WOS, matematyka, jezyk polski, przyroda,
geografia itd.) TIK moga by¢ wykorzystywane do wyszukiwania i przetwarzania informacji,
¢wiczenia 1 utrwalania zdobytych umiejetnosci i wiedzy z danego zakresu materiatu, prezentacji
wiedzy przez nauczyciela i ucznia, komunikowania si¢ z rowiesnikami 1 nauczycielem. Dobor

metody pracy zastosowanej podczas danych zaje¢ powinien zaleze¢ od celu lekcji.
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Nierzadko narzedzia powstate na bazie nowoczesnych technologii (komputery, tablety) stuza
integracji uczniow i uczg ich pracy zespotowej — wowczas do jednego komputera lub tabletu
przydziela si¢ kilkoro dzieci, podczas gdy na zajeciach indywidualnych z urzadzenia korzysta jeden
uczen. Niezaleznie jednak od sposobu prowadzenia zaj¢¢ uczniowie potrzebuja swobodnego
dostepu do stron i portali internetowych, aby mie¢ mozliwo$¢ pracy w systemie online. Zajecia z
wykorzystaniem komputeréw stanowig wiec istotne wzbogacenie standardowych lekcji,

zwlaszcza dla uczniow posiadajacych deficyty rozwojowe.
3. Jak przygotowa¢ uczniéw do pracy z TIK

Dobrych efektow dydaktycznych mozna oczekiwaé tylko wowczas, gdy uczniowie sprawnie
postuguja si¢ narzedziami TIK. Jesli nie opanowali ich w zadowalajacym stopniu, wprowadzenie
TIK bedzie hamowac osigganie celow lekcji. Uczniowie beda koncentrowaé si¢ na pokonywaniu
trudno$ci w operowaniu narzedziem, a nie na tresciach merytorycznych i praktycznych

zaplanowanych przez nauczycielk¢/la na zajeciach.

=> Dlatego warto zapamigtac, ze:

1. Zanim wprowadzisz na lekcji narzedzie TIK, upewnij si¢, czy uczniowie opanowali jego funkcje,

potrzebne podczas pracy w szkole lub pdzniej w domu.

2. Jesli uczniowie nie potrafig dobrze postugiwac si¢ narzgdziem, ktore zamierzasz wykorzysta¢ w
pracy, sprobuj: — zorganizowac konsultacje grupowe, np. przez Skype’a (ktory oferuje m.in. funkcje
wspotdzielenia pulpitu, dzigki czemu mozesz udostepni¢ uczniom pulpit wlasnego komputera 1
sledzi¢ wykonywane przez nich czynnos$ci); — przygotowac i przeprowadzi¢ e-lekcj¢ dotyczaca
danego narzg¢dzia TIK na platformie edukacyjnej lub wykorzysta¢ w tym celu jedno z narzedzi
umozliwiajacych zbiorowa prace, np. Dokumenty Google, OneDrive itp.; — zamiesci¢ w chmurze
samouczek do okreslonego narzedzia TIK i1 udostepni¢ go uczniom albo poda¢ link do
sprawdzonego tutorialu w internecie — uczniowie moga samodzielnie pozna¢ narzgdzie TIK i

pocwiczy¢ jego obstuge przed lekcja;
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— skorzysta¢ ze wsparcia nauczyciela prowadzacego zajecia informatyczne 1 poprosi¢ go o
przeszkolenie uczniéw z obstugi danego programu; — wykorzysta¢ wlasne zajecia, aby zaznajomic

uczniow z potrzebnym programem;

— zorganizowa¢ wzajemne nauczanie uczniéw obstugi danego programu podczas zaje¢ opiekunczo-
wychowawczych w $wietlicy szkolnej (warunek: cze$¢ ucznidow musi wezesniej dobrze znaé

program);

— zada¢ prace domowg ze swojego przedmiotu zwigzang z tymi funkcjami programu, ktére

bedziecie pdzniej wykorzystywaé w klasie.

Program powinien by¢ ogolnodostepny, bezptatny i prosty w obstudze. Warunek: upewnij sie, ze

wszyscy uczniowie majag w domu dostep do komputera i do internetu.

- Kiedy uznasz, ze uczniowie poradzg sobie na zajeciach z obstugg narzedzia TIK, mozesz je

$miato wykorzysta¢ do realizacji celow lekcji.

4.Prezentacja przykladowych gier i aplikacji sprzyjajace uczeniu si¢:

Cze$¢ 4 wykladu zawiera prezentacje przyktadowych platform edukacyjnych, ktorych zasoby moga

by¢ cenng inspiracja do wzbogacania zaje¢ dydaktycznych czy rewalidacyjnych.
3. - Gram&Zdam
-> Photomath
- Duolingo - Memrise

= Quizlet - Kahoot

- Google Art&Culture
- KhanAcademy

-> Busuu
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-> Na lekcji jezyka angielskiego uczniowie prze¢wiczg wprowadzone wczesniej zwroty

opisujace pogode.

- WYMAGANIA W ZAKRESIE TIK: — komputer z dostepem do internetu, — tablica

interaktywna lub rzutnik, — strona internetowa prezentujaca mapy pogodowe (wraz z

nazwami miast).

PRZEDMIOT/RODZAJ ZAJEC:

jezyk angielski klasa 4

TEMAT LEKCII:

What’s the weather like? Opisywanie pogody

CEL LEKCIJI: (wyrazony w jezyku ucznia)

Bedg potrafil/potrafita opisa¢ pogode w jezyku

angielskim.

CWICZENIE/ZADANIE DLA UCZNIOW:1.

Czego nauczg si¢ uczniowie dzigki ¢wiczeniu?

2. Krotki opis ¢wiczenia z zastosowaniem TIK.

3. Polecenie do ¢wiczenia dla ucznidw.

UZASADNIENIE ZASTOSOWANIA TIK
(korzysci dla uczenia si¢ uczniow; dlaczego
uzycie TIK jest w tym miejscu lepsze niz

tradycyjne metody?

Uczniowie ¢wiczg poznane wczesniej pytania 1
odpowiedzi. Bardziej koncentrujg si¢ na
¢wiczeniu, poniewaz mapy pogody zawieraja
aktualne dane, powigzane z rzeczywistoscia.
Poréwnuja jednoczes$nie pogode w Polsce 1 na
swiecie 1 dostrzegaja roznice w zaleznos$ci od

potozenia miasta. Mapa wy$wietlona na tablicy




jest atrakcyjna i uzmystawia uczniom, ze

osiggneli cel lekcji.

WSKAZOWKI DLA NASLADOWCOW

Nalezy wcze$niej sprawdzi¢, ktora strona
internetowa pokazuje czytelng map¢ z nazwami

miast — zarowno Polski, jak i Swiata

SPRZET I NARZEDZIA TIK, ZASOBY,
ZRODLA WYKORZYSTANE DO

CWICZENIA/ ZADANIA DLA UCZNIOW:

— komputer z dostepem do internetu, — tablica
interaktywna lub rzutnik, — strona internetowa
prezentujaca mapy pogodowe (wraz z nazwami
miast), np.: http://tvnmeteo.tvn24.pl/mapa-
pogody, http://pogoda.wp.pl/polska.html,
http://pogoda.interia.pl.

MATERIALY DLA UCZNIA I
NAUCZYCIELA — (zawartos¢ wydrukoéw
wklej pod tabelg lub dodaj zataczniki z
oddzielnymi plikami)

bibliografia

Matgorzata Ostrowska, Danuta
SternaTechnologie informacyjno-
komunikacyjne na lekcjach. Przyktadowe

konspekty i polecane praktyki
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autorka : Katarzyna Kisielewska-Martyniuk

Program:

Nauczanie z wykorzystaniem elementow neurodydaktyki - zajecia dla
nauczycieli

WSTEP

Wspotczesna dydaktyka powinna korzysta¢ w jak najszerszym stopniu ze zdobyczy
neurobiologii, postgpujacej wiedzy na temat mézgu oraz neurodydaktyki, zwanej czasem

nauczaniem przyjaznym mozgowi.

Uswiadomienie sobie przez nauczycieli tego, jak pracuje mozg dziecka 1 mlodego czlowieka;
poznanie ,,instrukcji obstugi” mézgu w duzym stopniu pozwoli udoskonali¢ metody i1 formy
pracy z uczniami, uczyni¢ prace¢ bardziej atrakcyjng i efektywna.

CELE OGOLNE:

e Poznanie podstaw neurodydaktyki
e Poznanie strategii wykorzystania neurodydaktyki w codziennej pracy z uczniami

e Znalezienie metod i form pracy sprzyjajacych uczeniu

BIBLIOGRAFIA:

1. Marco Magrini ,,Mo6zg. Podrgcznik uzytkownika”
2. David Rock ,,Twdj mozg w dziataniu”
3. Marzena Zylinska , Neurodydaktyka. Nauczanie i uczenie sie przyjazne mézgowi”
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ZAGADNIENIA:

[

. Czym jest neurodydaktyka — wprowadzenie — 45 min

\9)

. Jak pracuje ludzki mozg? — 45 min

(98]

. Wykorzystanie odkry¢ neurodydaktyki w pracy nauczyciela - 45 min

4. Neurodydaktyka a uczniowie o specjalnych potrzebach edukacyjnych — 45 min
5. Jak bardzo nowe technologie zmieniaja mozg nastolatkow? — 45 min

6. Wyzwania edukacyjne XXI wieku 45 min

7. Tworzenie dobrego klimatu nauczania 45 min

o0

. Jak sprawi¢, by nauka byta zabawg? — 45 min
9. Tworzenie scenariuszy zajg¢ wykorzystujacych neurodydaktyke — 45 min

Czas: 9 x 45 min

Odbiorcy programu:

Nauczyciele zainteresowani wykorzystaniem w swojej codziennej pracy elementéw
neurodydaktyki, zrozumieniem pracy mozgu i tego, co sprzyja uczniu si¢ oraz tego, co
uczenie si¢ utrudnia. Nauczyciele pracujac w matej grupie w pierwszej kolejno$ci zapoznaja
si¢ z teorig, nastepnie, pracujac w matych grupach, wypracuja scenariusze zajgc, w ktorych
wykorzystajg zdobyte wiadomosci. Wymienig si¢ do§wiadczeniem po przeprowadzeniu

zaje¢, dokonujac ewaluacji.

Scenariusz zaje¢ dla nauczycieli — 1.
Czas : 45- 60 min minut

Metoda: warsztaty
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Temat : Tworzenie dobrego klimatu nauczania

Dobrze zaczqé dzien - usmiech, dobre stowo dziatajq na mozg, powodujg wydzielanie

dopaminy, ktora wspomaga koncentracje, poprawia motywacje
Ok. 15 minut

1. Poczatek zaje¢ : powitanie kazdego uczestnika osobno, wymiana uscisku dtoni, zdanie
powitania, pozdrowienia np. ,,Jak mito, Zze wezmiesz udziat w dzisiejszych zaj¢ciach”, ,,Mito

ci¢ widziec¢”.

2. Po zajeciu miejsc przy wspolnym stole, postawienie pytania:
- ,Jak sie czules$, bedac przywitanym przez prowadzacego?

- Zebranie odpowiedzi, zapisanie ich na tablicy, arkuszu papieru.

- Pytanie — w jaki sposob powitanie dzieci wchodzacych na nasze zajgcia wplywa na ich

nastawienie do lekcji, do nauczyciela i grupy.

- wspolne wypracowanie sposobdw powitania uczniéw; us§wiadomienie, ze uczniowie

potrzebuja powitania, bycia zauwazonymi, bycia mile widzianymi na zaj¢ciach
Dobrze uczymy si¢ w bezpiecznym, przyjaznym otoczeniu

Ok. 20 minut

3. Prosba o zaj¢cie miejsc w tawkach klasycznie ustawionych w rzgdach. Pytania:

- co widzisz?

- czy mozesz pracowaé w grupie?
- czy widzisz pomoce naukowe, plakaty, plansze?

-czy dobrze widzisz i styszysz nauczyciela?
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- CO Ci pomaga, a co przeszkadza/

Powrdt do wspdlnego stotu, burza mozgoéw, zapisywanie przemyslen i wnioskow na tablicy,

arkuszu papieru.

Prowadzacy kieruje dyskusje w strong :

- aranzacji sali lekcyjne;j,

- ustawienia tawek,

- o$wietlenia sali,

- widoku za oknem ( rozpraszajacy czy nie),

- pomoce naukowe — rozmieszczenie, dostepnosc, liczba tablic, plansz itp.

- miejsce do samodzielnej pracy.

Dyskusja — jakie pomieszczenie sprzyja uczeniu si¢, wymiana do §wiadczen.

Wazny jest poczgtek : z neurofizjologii mozgu wynika, Ze kluczowym momentem jest poczqtek
lekcji. Wtedy uklad limbiczny podejmuje decyzje o uwolnieniu neuroprzekaznikow i

zainicjowaniu procesu uczenia Sie.
15 minut

4. Prosba do chetnego uczestnika lub dwoch, zeby odegrali krotka scenke — poczatek typowej

lekcji w szkole.

- pytanie do grupy - czy typowe rozpoczynanie lekcji poprzez sprawdzenie obecnosci,
sprawdzenie pracy domowej, prosba o przygotowanie podrecznikdw i1 zeszytow oraz

zapisanie tematu lekcji moze wywota¢ zainteresowanie u ucznia, wywota¢ zachwyt.

- burza mézgow — zapisywanie refleksji, wnioskow na tablicy, arkuszu papieru
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- wnioski — poczatek lekcji odgrywa kluczowa role, moze znieche¢ dziecko lub wrecz
przeciwnie — spowodowa¢ wywotanie efektu zaskoczenia, zachwytu, co przetozy sie na

efektywng prace mozgu.

5. Praca samodzielna lub w grupach — zadanie polega na przygotowaniu réznych pomystow

na rozpoczecie lekcji swojego przedmiotu - 10 minut

Scenariusz zaje¢¢ dla nauczycieli - 2.

Czas : 45 minut
Metoda: warsztaty

Temat : Jak sprawi¢, by nauka byla zabawa

1. Nawigzanie do poprzednich zaje¢ — wymiana do§wiadczen, przedstawienie swoich
pomystéw na rozpoczecie zajgé, przywitania uczniow; jak wprowadzenie zmian wptyneto na

efektywnos¢ pracy . ( 10 minut)
Uczen uczy cie najlepiej, kiedy nie jest Swiadomy tego, Ze sie uczy

2. Nauka powinna by¢ zabawa, sprawia¢ przyjemnos$¢, poniewaz wyrzut dopaminy pomaga w

zapamigtywaniu.

- praca metodg warsztatow — wyszukiwanie i wypisywanie gier, aplikacji sprzyjajacych

uczeniu si¢ przez zabawe

Grywalizacja (lub gamifikacja, od ang. gamification) — wykorzystywanie schematow i
mechanizmow znanych z gier poza kontekstem gier, zwlaszcza w roznych dziataniach

grupowych, w celu zwiekszenia zaangazowania 0osob wykonujgcych okreslone zadania
Uwaga ! — nauczyciel powinien redukowac rywalizacje na rzecz wspotpracy

Przyktadowe gry 1 aplikacje sprzyjajace uczeniu sig:
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Aplikacje :
Duolingo

Quizlet

Google Art&Culture
KhanAcademy
Busuu

Gram&Zdam
Photomath

Memrise

Kahoot

Gry planszowe np. Dixit, Ego

Gry, np.

Unia Europejska
Europajski Fundusz Spoteczmy

Satatka owocowa — krzesta ustawione w kotko, oznaczone roznymi kolorami; jedna osoba stoi
w $rodku 1 wywotuje kolor; osoby wywotane muszg szybko zmieni¢ miejsce; stopniowo

mozna wprowadzac stownictwo, wyrazenia, zwroty

Drama — przedstawienie sytuacji lub tematu za pomocg damy, bez méwienia i ruchu.

Scenki/ improwizacja — odgrywanie rol, rozwijanie umiejgtnosci wypowiadania sig,

wyrazania emocji

Rysowanie map — zespotowe rysowanie map bedacych ilustracjg do lektury, wydarzen

historycznych itp

3. Wymiana do$wiadczen, dyskusja nad grami i zabawami godnymi polecenia.

Stymulowanie mozgu poprzez gry, zabawe, sztuke, wykonywanie dziatan plastycznych

przynosi wymierne rezultaty.
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Pamiec nie jest workiem bez dna, zalew informacji nie stuzy dzieciom. Lepiej, jesli nauczg sie
same szukac rozwigzan problemow, uczgc sie w warunkach temu sprzyjajgcych.
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Autorka : Joanna Niesterowicz

Program:

Wykorzystanie elementéw neurodydaktyki w procesie nauczania osob ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi - zajecia dla nauczycieli

Wstep

Neuroedukacja to nowe spojrzenie na proces uczenia si¢. Zaktada ono, ze modzg
cztowieka jest plastyczny, czyli zdolny o ciaglej modyfikacji potaczen neuronalnych pod
wptywem réznych bodzcow oraz, ze kazdy uczen wymaga indywidualnego podej$cia ze strony
pedagogéw 1 rodziow.

Rolg wspoélczesnej szkoty jest stworzenie takich mozliwosci edukacyjnych by mozna byto
lepiej wykorzysta¢ potencjal uczniow, da¢ mozliwos¢ rozwoju ich kreatywnosci i zdolnosci.
Takie nauczanie przyjazne moézgowi w obecnym systemie nauczania jest procesem do$é¢
trudnym. I cho¢ wymaga od nauczycieli przygotowania, nowego podejscia do sposobu
przekazywania i egzekwowania wiedzy, to wprowadzenie cho¢by niektorych jego elementow
Z pewnoscig przyniesie wiele pozytywnych zmian.

Cele ogolne:
ePoznanie podstaw neurodydaktyki.

ePoznanie strategii wykorzystania neurodydaktyki w codziennej pracy z uczniami o
specjalnych potrzebach edukacyjnych.

eZnalezienie metod i form pracy przyjaznych procesowi uczenia sig¢.
Bibliografia:

1. David Rock ,,Twoj mozg w dziataniu”

2. Marzena Zylifiska ,,Neurodydaktyka. Nauczanie i uczenie sie przyjazne mézgowi”
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Zagadnienia:
1. Pojecie neurodydaktyki. Jak jest zbudowany ludzki mozg i w jaki sposob pracuje? — 45 min
2. Wykorzystanie elementow neurodydaktyki w pracy nauczyciela - 45 min.
3. Neurodydaktyka a uczniowie o specjalnych potrzebach edukacyjnych — 45 min
4. Wplyw nowych technologii na funkcjonowanie mozgu — 45 min
5. Wyzwania edukacyjne XXI wieku - 45 min
6. Tworzenie dobrego klimatu nauczania i jak sprawi¢ by nauka byta zabawg - 45 min
7. Tworzenie scenariuszy zaj¢¢ wykorzystujacych neurodydaktyke — 45 min

Czas: 7 x45 min

Odbiorcy programu:

Nauczyciele pracujacy z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, korzy wymagaja
indywidualnego podejscia, zastosowania odpowiednich form i metod pracy, w stosunku do
ktorych nalezy wykaza¢ duzo cierpliwo$ci i empatii, umie¢ dostrzec ich mocne strony i
umozliwi¢ ich rozwdj oraz stworzy¢ przyjazng atmosfer¢ nauczania i wychowania.

Nauczyciele zapoznaja si¢ z teorig, nastgpnie stworzg scenariusze zaje¢, w ktorych
wykorzystaja zdobyte wiadomosci. Nastgpnie omowione zostang obserwacje po
przeprowadzeniu zaj¢¢ i dokonana ewaluacja.
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Scenariusze zaje¢ rewalidacyjnych

Czas : 2 x 60 minut

Temat: Coaching w pracy z uczniem o specjalnych potrzebach edukacyjnych z

wykorzystaniem elementéw psychologii pozytywnej.

Metody i formy pracy:
e Indywidualnie lub w grupach 2-4 osobowych

e Indywidualnie lub praca w parach

Srodki dydaktyczne:

e Kartki, wydrukowane drzewo, mazaki, kredki, klej, nozyczki
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1. Nasze drzewo — utworzenie drzewa zasobéw — skad czerpiemy sile.

Przygotowujemy uczniowi/uczniom drzewo lub uczen sam rysuje wilasne drzewo. Drzewo
powinno by¢ dobrze zakorzenione, posiadaé pien, gatezie, galazki liscie. Nastepnie prosimy by
uczen/ uczniowie zastanowili si¢ jakie warto$ci, osoby sg dla nich korzeniami, co jest
najwazniejsze 1 bedzie pniem, jakie galezie buduja jeszcze ich drzewo. Moze rosng na nim

owoce, liscie. Jak je opisza? Mozna pisaé, rysowac, wycina¢ z gazet napisy.

Jesli pracujemy z grupa ucznidw zach¢camy do podzielenia si¢ w grupie swoimi
spostrzezeniami. Zachecamy, stwarzamy mozliwo$¢ opowiedzenia o swoim drzewie,
poszukania elementow wspdlnych u innych. Zachecamy do dyskusji czy ich drzewo tak samo
wygladato kiedys lub bedzie wygladato w przysztosci. Co moze si¢ zmieni¢, jakie wartosci
byly wazne kiedys$ a jakie sg teraz. W jaki sposéb ludzie, warto$ci, ktore wpisali wptywaja na

ich zycie.

Uczen zabiera swoje drzewo do domu i wiesza w widocznym miejscu. Warto czasami na nie

spojrze¢ i przypomnie¢ sobie skad czerpiemy site.
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2. Tworzymy parasole
Uczen/ uczniowie na duzej kartce rysuja, wyklejaja lub wklejajg parasol, ozdabiajg go. Jest to
rowniez dobre ¢wiczenie manualne, mozliwo$¢ rozwijania koordynacji wzrokowo ruchowe;j,

jak réwniez koncentracji uwagi.

Bardzo wazne jest umieszczenie na szpicy parasola hasta: ,,NIE moge wyobrazi¢ sobie zycia

bez”. Po bokach za$§ uczniowie pisza, rysuja, wyklejaja bez czego nie wyobrazaja sobie zycia.
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Moga to by¢ ludzie, zainteresowania, pasje. Taki parasol chroni nas przed deszczem

codzienno$ci 1 szaro$ci.

Podczas pracy nad parasolem mozemy porozmawia¢ z uczniem o wartosciach, ktore ceni w
zyciu, o tym, co jest dla niego wazne. Mozemy zapyta¢ o pasje, o sposob spedzania wolnego
czasu 1 jak w czasie ich zycia zmienialy si¢ zainteresowania. Co im daje poczucie
bezpieczenstwa lub w jakich sytuacjach nie czuja si¢ komfortowo? Jakie emocje im wtedy

towarzysza.

Nauczyciel rewalidator wystgpuje w roli coacha, ktéry stwarza przyjazna, bezpieczng
atmosfere, dzigki czemu uczen moze poznaé lepiej samego siebie, podnies¢ poczucie wlasnej

warto$ci, podzieli¢ si¢ swoimi refleksjami innymi uczniami.
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Tytul programu:

»Dotknij, poczuj, zobacz, dosSwiadcz”

Nauczanie z wykorzystaniem elementow neurodydaktyki w klasach I-111.
Autorka: Joanna Osipiuk

Wstep

Neurodydaktyka pozwala zrozumie¢ nam jak funkcjonuje mozg, jakie procesy w nim zachodza,
jak przetwarzamy informacje oraz w jaki sposob mozemy pracowac, aby nauka byta
skuteczniejsza. Okreslana jest jako nauczane przyjazne moézgowi 1 powinna by¢
wykorzystywana podczas codziennych zajg¢ szkolnych. By nauka nie byta jedyne procesem
powierzchownym, w ktérym poznamy, zapamigtamy oraz zapomnimy podane wiadomosci
musi by¢ odpowiednio zglebiona oraz glgboko przetworzona w strukturach moézgu. Kazda
czynno$¢, ktora wykonujemy uruchamia okreslone struktury w naszym mozgu, stad wazne jest,
abySmy podczas nauki nie wykonywali okres$lonej instrukcji tylko aktywnie dochodzili do
wiedzy. Dzigki temu tworzg si¢ potgczenia miedzy neuronami mozgu, zwane synapsami. Im
jest ich wiecej, tym lepiej pracuje mozg. Istotne w procesie nauki jest rowniez odwolywanie si¢
do dotychczasowych umiejetnosci, wiadomos$ci oraz doswiadczen ucznia, potaczenie
,howego” ze ,starym”. Istnieje wiele czynnikoéw, dzigki ktorym mozg uczy si¢ lepiej,
docieramy do pamigci dlugotrwalej, co pozwala nam szybciej zapamigtywac 1 przyswajac
wiedze. Musimy pamigtac, ze moézg ,,lubi” uczy¢ si¢ w ruchu, przyjaznej atmosferze, na skutek

doswiadczania i ciekawosci, poprzez zabawe, a takze nasladowanie.
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Cele ogolne:
1. Wykorzystanie neurodydaktyki w procesie uczenia.
2. Zwigkszenie efektywnos$ci nauki.
3. Pobudzenie w uczniach aktywnosci, cieckawo$ci oraz motywacji wewnetrzne;.

4. Wykorzystanie nowoczesnych technologii.

Przydatna bibliografia:
1. M. Zylinska ,Neurodydaktyka. Nauczanie si¢ i uczenie przyjazne mézgowi”.
2. M. Chojak ,,Neuropedagogika, neuroedukacja i neurodydaktyka”.
3. D.Rock ,, Twdj mozg w dziataniu”.
4. M. Kaczmarczyk ,,Szkota memow. W strone dydaktyki ewolucyjne;j”™.

5. M. Margini ,,M6zg. Podrecznik uzytkowania”.
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Przykladowe scenariusze zajec¢

Temat: Czy kto$ widzial, czy kto$ wie, gdzie dzdzownica kryje sie? (klasa I)
l. Cele: - uczen wypowiada si¢ na temat zwierzat, ktore go otaczaja,

- czyta tekst dostosowany do poziomu jego umiejgtnosci,

- rozpoznaje, nazywa i pisze dwuznak dz, Dz,

- wspotpracuje w grupie,

- dzieli wyrazy na litery, gtoski, sylaby,

- wyrdznia samogloski i1 spotgtoski w wyrazach,

- dodaje 1 odejmuje w zakresie 20 bez przekroczenia progu dziesigtkowego,

- wykleja dwuznak dz wg wlasnego pomystu.

1. Srodki dydaktyczne: 5 szklanych stoikow, szpatutki laryngologiczne dla kazdego
ucznia, rgkawiczki jednorazowe dla kazdego ucznia, gazy, gumki recepturki, stoik
dzemu, plastikowe tyzeczki, dzinsy, niebieskie, czerwone, biate kartoniki do
oznaczania samoglosek, spotgtosek i liter, kartka z duza 1 matg literg dz, plastelina,
porozcinane ciekawostki o dzdzownicach, kartki samoprzylepne, kigbek wetny,

tablica multimedialna.
[1. Przebieg zajec:

Przywitanie: ,,Pajak”: nauczyciel trzyma w reku kigbek welny i1 prosi dzieci, zeby kazde po
kolei wypowiedziato si¢ jednym zdaniem o tym, jak si¢ czuje w klasie. Prosi o zapamigtanie
kolejnosci podawanej witdczki. Nawija troche widczki na palec, moéwi zdanie i podaje wybrane;j
przez siebie osobie. Nauczyciel dziekuj¢ za wypowiedzi, prosi dzieci, zeby zwingty widczke
od ostatniej osoby do pierwszej.
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Ukryty skarb: nauczyciel informuje dzieci o ukrytym skarbie na szkolnym placu zabaw, po
znalezieniu go przez dzieci dzieli klas¢ na 5 grup, rozdaje stoiki, rekawiczki oraz szpatutki i

prosi by kazda grupa napetnita do potowy stoik ziemia oraz wykopata 3 dzdzownice z ziemi.

Dz jak dzdzownica: dzieci po powrocie do klasy opowiadajg o swoich odczuciach i sposobach

szukania dzdzownic, dzielg si¢ swoimi doswiadczeniami siedzac w kole.

Czego nie wiem o dzdzownicach?: dzieci dostajg kartki samoprzylepne, nauczyciel prezentuje
na tablicy multimedialnej proste dziatania matematyczne w zakresie dodawania i odejmowania
do 20. Dzieci zapisuja swdj wynik na karteczce i podnosza do gory. Wybrane dziecko, ktore
zapisato poprawny wynik podchodzi do nauczyciela i losuje ciekawostke dotyczaca dzdzownic.
Czyta wylosowang kartke, nastgpnie uklada obok zebranych na S$rodku stoikéw w

dzdzownicami (stoiki przykryte sg gazg oraz gumka).

Tajemnicza torba: wybrane dzieci podchodza i losujg z torby przedmioty (stoik dzemu,
dzinsy), ukfadajg na dywanie obok stoikow z dzdzownicami. Zastanawiaja si¢ co taczy
wszystkie zaprezentowane przedmioty. Nastepnie uktadaja model wyrazow, zaznaczaja
samogtoski oraz spotgloski za pomoca kolorowych kartonikow. Dziela wyrazy na sylaby.

Wyrédzniaja dwuznaki. Na koniec chetne dzieci probuja dzemu.

Slad dzdzownicy: nauczyciel zapoznaje dzieci z ksztalcem dwuznaku dz i zapisuje na tablicy.
Dzieci poprawiajg palcem ksztatt dwuznaku. Nastepnie piszag w ¢wiczeniach dwuznak dz.
Nastepnie otrzymuja kartke w konturami dwuznaku oraz plasteling 1 palcami wyklejaja

dwuznak rozcierajac plasteling bardzo cienko.

Podsumowanie zaje¢: dzieci prezentuja swoje prace plastyczne oraz koncza zdanie ,,z

dzisiejszych zaje¢ zapamigtam...”.
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Temat: Bieguny sa dwa! Wiem to ja! (klasa Il)
I. Cele: - uczen czyta informacje o Antaktydzie,
- wykonuje lapbook o Antarktydzie i jej mieszkancach,
- wie, w jak sposob pingwiny sg przystosowane do zycia w lodowej krainie,
- rozwiazuje quiz,
- uktada puzzle z rozsypana,
- wykona opis pingwina,
- poznaje aplikacje Plickers,

- rozwigzuje zadania wymagajace obliczen zegarowych, kalendarzowych i1 odczytywania

temperatury.

Il.  Srodki dydaktyczne: Puzzle w ksztalcie kry lodowej z literami, ktore tworza
hasto Antarktyda, zdjecia rdéznych gatunkéw pingwindw 1 zwierzat
zamieszkujacych Antaktyde wraz z ciekawymi informacjami, pluszowy
pingwin, globus, termometry demonstracyjne do wycigcia, termometr za oknem,
tablica interaktywna, materiaty potrzebne do zrobienia lapbooka, koperty, biate
teczki lub duze arkusze grubego papieru, kotki lodu, chusteczki, karty do

aplikacji Plickers.
I1l.  Przebieg zajeé:

Przyjdz do mnie jako: nauczyciel zaprasza dzieci ,do wspdlnej pracy na dywanie, nazwami
mieszkancéw polarnych krain,np. Przyjdz do mnie jako pingwin, niedzwiedz polarny itp.
Dzieci udaja podane zwierzeta. Na koniec zabawy podaja jakim zwierzeciem byty i probuja

powiedzie¢, z jakich krain pochodza.

W polarnym kole: dzieci wspolnie uktadaja puzzle z rozsypanej kry lodowej, informujemy,

ze ulozone haslo bedzie naszym dzisiejszym tematem badawczym. Nastepnie wspolnie
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rozmawiamy o tym, co wiemy o Antarktydzie, glos ma dziecko, ktére trzyma w dioni

pluszowego pingwina. Dzieci odnajduja na globusie Antarktyde.

Milody badacz i odkrywca: nauczyciel czyta opis zwierzat oraz zjawisk wystepujacych na
Antarktydzie, dzieci dopasowuja obrazki do opisu. Gdy dzieci dowiadujg si¢ o temperaturze
jaka panuje na naszej lodowej krainie oraz o zagrozeniu globalnym ociepleniem, dostaja do reki
kostki lodu oraz chusteczke. Wspolnie sprawdzamy, jak szybko topi si¢ kostka w temperaturze
pokojowej (przy okazji wyjasniamy pojecie). Wycinamy termometry demonstracyjne,
odczytujemy jaka jest temperatura za oknem, sprawdzamy w Internecie godzing oraz
temperature w naszym miescie oraz na Antraktrydzie, wskazujemy je po kolei. Nastgpnie
wykonujemy zadania w ¢wiczeniach dotyczace obliczen zegarowych, kalendarzowych,

odczytywania temperatury.

Sztuka pisania: na tablicy multimedialnej prezentujemy zdjgcie pingwina, na tablicy
zapisujemy przyktadowe wyrazy potrzebne do opisania pingwina. Wyjasniamy dzieciom, jak
powinien wyglada¢ opis, na co zwroci¢ uwage. Dzielimy dzieci na grupy dajemy czas na

opisanie prezentowanego pingwina, nast¢pnie kazda grupa prezentuje swojg prace.

Quiz: rozdajemy dzieciom karty do aplikacji Plickers. Dzieci odpowiadajg na pytania zwigzane
z Antarktydg 1 jej mieszkancami. Podczas zabawy zwracamy uwage na najwazniejsze

informacje, sprawdzamy co zapamietaly dzieci, podsumowujemy tre$ci poznane na zajgciach.

Lapbook: Rozdajemy dzieciom materialty do wykonania swojego lapbooka, w razie potrzeby
tltumaczymy czym jest lapbook. Informujemy dzieci, ze same wybieraja informacje, ktore chca
umiesci¢ w swojej pracy. Inspirujemy, pokazujemy i podpowiadamy, ale nie narzucamy formy

wykonania. Rozpoczeta prace dzieci konczg samodzielnie w domu.



